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II, Индустрия 




был недавно проглочен еще большим китом — 
мега-паблишером Таке 2 ІпіѳгасЙѵѳ. Сумма 
контракта не разглашается, но можно пред¬ 
положить, что речь идет о деньгах, на которые 
можно, например, провести всем российским 
компьютерщикам бесплатный И-нет. Причины 

Таке 2 очень понравилась линейка 0.0.0. 
на 2000/20001 год, а так кок лишние деньги 

немного хороших игр? О.О.О., в свою оче¬ 
редь, заинтересована в использовании мощ¬ 
нейшей дистрибьюторской сети Таке 2. Бот 



интерес представляет только одно обстоя- 

Предсгавители обеих сторон заверяют нас, 
что нет. Более того, С.О.О. продолжит изда¬ 
вать игры автономно, под своей торговой 
маркой, что, на мой взгляд, очень правильно. 
Напомню: в ближайшую пору лет от ОаіНегіпд 
оі Оеѵеіорегз нам следует ждать такие хиты, 
как Копе, Мах Рауле, РАК.К. 2 и другие. 


СОБЫТИЯ >• ПРОЕКТЫ » ВИТИ » СКАНДАЛЫ » ФАКТЫ >- КОММЕНТАРИИ » ПРИКОЛЫ * СЛУХИ 
















Эксклюзивный издатель на территории России - компания «БУКА» 



Системные требования: Операционная система - ѴШ00ѴУ5 95/98 или N14.0 с установленным 5Р4; Процессор - 166 МНс НАМ - 32 Мб; 
Видео карта - поддерживающая ОігесТХ 7.0 и 30 ускорение: Занимает 375 Мб на жестком диске; Звуковая карта - любая поддерж ивающая 
Оігесіх 7.0; СО РОМ Драйв - 4л; Управление - Мышь/ Клавиатура: Внимание! Игра может не запускаться с устройств СО-РѴѴ. 1 

По вопросам оптовых закупок обращаться по тел. (095)1115156,1115440, е-таіі: тагкеШ>Ьика.сот 
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ДЕМО-ВЕРСИИ 



ИА8САК 8-едепсІь 



ть еще поклонниі 


ствительно кому- ■ 
нибудь нужно. Значит, ес 
по закоулком и фанаты с 
чит, в новой версии будет еще чуть-чуть 
кольцевых тросе и много-много громких 
имен, много-много известных фотографий 
и самая малость изменений [эхі как жаль, 
что без этого обойтись нельзя). 

ТНе Тіте МасНіпе 

Разработчик Сгуо ІпГегасЯѵе 


Очередное творе- 


Р-200,32МЬ, 
рек. 30 уск. 
71.5МБ 


са 'Машина Време¬ 
ни'. Главный герой 
переносится но 
800.000 лет вперед 

декаданса человече- 




в 'свое время', игрок должен найти мифиче- 

вый трехмерный движок весьма неплохо до¬ 
казывает, что не все 30 игры—экшены и чті 


Тгірріе РІау 2001 

Разработчик ТгеуагсН 
Издатель ЁА 

Жанр бейсбол 

Требования Р-200, 32 МБ, 
рек. 30 уск. 

Размер 36.7МБ 

Бейсбол — он тоже, между лр< 
:порт. И не беда, что некоторые несозна- 
ельные люди (и я в их числе) этого не 
лают. Зато всем сознательным людям 


СВ - М А N I А 
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СО- М А N І А |ЁШ|| 



ДЕМО-ВЕРСИИ 









ПАТЧИ И 


Сосіепате Еадіе 


игра еще не надоела — ставь. 

Оетоіігіоп Касег 

Версия ІІроаіе №1 

Размер 0.8МЬ 

ІІр://{Ір.аѵаиІІ. сот/раІсЬе$/ 
ОРосегіІрсІаГе.ехе 

Оике Ицкет 30 

Версия РСІ Ра*сЬ 

Размер 1МЬ 

Вр://Вр.сЗгот.сот/риЬ/ЗЗгеаІтз/ 
ЗЗгеоІтз/раІсВез/дпзпЗЫ 15.ехе 

На полном, серьезе, самый нужный 


РіпаІ Рапіаву VIII 

Версия 1.2 

Размер 9.5МЬ 

іІр://іІр.аѵаиІ).сот/раІсЬез/ 


С Ь - М А N I А 







СОМ АН I А 




ѴѴІпйоѵге 95/98; Процессор Іпіеі Репйит 166; Видеокарта совместимая 
с ОігеЛХ 7.0; Видеорежим 800x600; 32 Ьгі цвет; Оперативная память 32Мб; 
СО-Нот8х: 35Мб свободного дискового пространства. 


По вопросам оптовых закупок 

обращаться по тел. (095)111 5156. 


ѴэѵЛос^ 




















5іш ТЬете Рагк 

Версия 2.0 

Размер 5.7МЬ 

Нр://{ір.аѵаиІІ.сот/роІсЬез/ 
ТРРаІсЬ ТтЕІІЮАМЕКЯ.ехе 

Исправляет кое-какие глюки с некоторы¬ 
ми графическими и звуковыми карточками. 

для американской версии игры. 



странной конфигурацией — 32МЬ опера¬ 
тивной памяти + те же 32МЬ на видеокарте. 
Ты встречал таких извращенцев? 

X — ВеуопсІ 
»Не Ргопгіег 

Размер 0.7МЬ 

(Ір://Ер.аѵаиН.сот/раІсЬе$/Х 1 96епд.гір 
ннѵ/.ЬвуопФНеігопІіег.сот/епдІІзЬ/ 
сіомуіоосіз/ХЕІ Шо 19Ь.ЕХЕ 

Разработчик 


аІІ. сот/раІсЬез/ в маразм — исправляют свои же 


проблемы созву- 

іт, поддержиеаю- 
іосгроенных на базе 5В ІіѵеІ 


5іаг5іеде: ТгіЬез 

Версия 1.11 

Размер 5.85МЬ 

Нр://Рр2.зіегго.сот/риЬ/рс/раІсЬез/ 
ТИІВЕ510ТО11 1.ЕХЕ 

Очередной апдейт к одной из лучших он¬ 
лайновых стрелялок. Избавляет от некото- 


т 1.95 сс 


1.9, не забудь перед установкой 


м. Линк и файл на диске прилагаются. 


ТРЕЙНЕРЫ ф 


5»аг Тгек: Агтасіа 

Версия 1.1 Веіа 

Размер 2МЬ 

Нр://іір.аѵаѵІі.сот/раісНѳз/ 
агта^а 1 1ЬѳІа.ехѳ 

Разработчики тут много всего подправи¬ 
ли, однако ставить 'бета-версию патча' 

ОеЕогсе, ТЫТ2 или ІпіеІ 810 — остальным 

ТасЬуоп: 

ТЬе Ргіпде 

Версия ІІрсІоІе Ь 

Размер 3.8МЬ 

Рр ://Рр. поѵаіодіс. сот/риЬ/ир Ваіѳз/ 
пігеѵі/ірирсівЬ.ехе 


Размер 2.3МЬ 

Еір://Рр1 .еа.сот/риЬ/еазрогІз/ 
раІсЬе$/Іідег2000/1]іѵ2000_раісЫ.ехе 
Основные исправления касаются графи¬ 
ки. Например,, оптимизирован .процесс кэ> 


ПоІІегсоазіег 

Тусооп 

ІІр://(ір.аѵаиІІ.сот/сЬеаІ$/сеігсІіглір 



АІрЬа Сепіаигі 

Нр://(Ір.аѵаиІ1. сот/сЬеаІз/ 
аірсепігаіпегз.гір 

Большая подборка трейнеров. Начиная 
от денежного (до 16 миллионов) и заканчи¬ 
вая трейнером, дающим возможность полу¬ 
чать по одному ТесЬ каждый ход. 

Соттапсі & Сопциег: 
ТіЬегіап 5ип 

ѵѵѵим 'лсЕѳаІег.сот/рс/с/190.зЫтІ 
На этой страничке лежит аж ВОСЕМЬ 

иости просто фантастические. 

РІуіпд Негоек 


компакт полную библиотеку читав Оігіу 
Шіе Неірег. Здесь ты найдешь читы, коды 
и советы к 2228 игр для РС, 675 для Золу 
РІау5(а1іоп, 380 для Ыіпіепсіо, 220 для Зирег 
Ыіпіѳпфо и 18 для Огеотсаві. Теперь пол¬ 
ная версия ОІН появится на компакте, рас¬ 
пространяемом со следующим, июньским 


КОМПАКТ-ПРОЕКТ Ц 


Рубрика 'ОеаіЬтаІсН' — все, что теб 
нужно для мультиплеерной игры в твои лк 
бимые 30 АсКоп! (боты, моды, утилиты, м< 


При запуске трейнер дает деньги на ха- 
іяву. Можно сразу же проопгрейдить все 
іушки и корабли. 

Ітрегіцт Саіаеііса 2 

ѵ/ѵм/хсЬѳаіѳг. сот/рс/і/бб.зЬіт! 

Здесь ты найдешь аж ЧЕТЫРЕ трейнера 
ѵля различных версий игры. 

ИГ5: 

РогхсНе ІІпІеазЬесі 

Чр://Нр.аѵаиІ». сот/сЬѳаІз/ 


Рубрика 'Бу. 

ров И ДОПОЛІ 
подборки НОВ! 




Полезный софт — коллекция полезных 
программ постоянного использования (ась¬ 
ка, ОігесіХ, смотрелка картинок, РТР клиент 
и архиваторы). 

Дополнительно — сценарий для Третьих 
Героев 'ѲЫіаІог Івіалс! ІтроззіЬіІіа', сде¬ 
ланный сотрудниками редакции; фоторе¬ 
портаж с МосКона. ■ 
























Александр ‘Кеннет' 

кеппеКШгевтаіІ.ги 

Оосіог 

гоЬФідготапІа.ги 


Буко-рус 

Компания 'БУКА' продолжает расши- 
Были подписаны контракты с компанией 

стран СНГ и Балтии игр Нуіпд Нѳгов (асГюп) 
и Магііап СоіЫс. ЕІпіІісаГіоп (абѵеліігге). 
Первая представляет собой аркадный фэн- 

тов и даже военных дирижаблей; Магііап 
ОоіЬіс можно обозначить как аналог (или, 
грубо говоря, клон) классической адвенчу- 
ры АІопе 1п ІЬе Дагк; действие происходит 

анской колонии. Доты выхода локализован¬ 
ных вариантов игр - июнь и июль соответ- 


Сп’еди за обновлением новостей на 

ѵгмѵ/.Ьика.ги 


танк-убийца 


работа над обещанной второй частью иг¬ 
ры. В донное время идет тестинг; игра будет 
исправлено поитогам исследования баг-ли- 
сто от тестеров и в скором времени появит- 

Также на сайте ѵллѵ.кШвгіапк.сот по- 




ленькие дети, играющие в КіІІег Толк, мо¬ 
жешь уберечь их от лишней порции насилия. 

Сгуо по-русски 

Компания 'Нивал' подписала эксклю¬ 
зивный договор с Оуо Іпіегасііѵв на лока¬ 
лизацию и издание девяти различных игр 
от французского разработчика. На дан¬ 
ный момент известны некоторые подроб¬ 
ности относительно лишь двух из них, пер¬ 
вых в 'очереди' на локализацию. Это 
асііоп/асіѵепіиге 'Одиссея: По следам 
Улисса' и теннисный симулятор 'Ролан 
Гаррос: Париж 2000'. В сюжете 'Одис¬ 
сеи' Сгуо решили сохранить авторские за¬ 
думки Голдера: двадцать лет прошло с тех 


пор, как Одиссей, царь Итаки, покинул 
родной остров. Его единственный сын, Те- 

сих пор не вернулся. Пенелопа, жена 
Одиссея, замечая, что ее женихи стоновят- 

ждать, отправляет на поиски мужа одного 
из его близких друзей. Вместе с главным 
героем тебе предстоит поучаствовать 

Что творится в 
"Руссобите" 

Недавно компания 'Руссобит-М' предо¬ 
ставила 'Игромании' возможность позна¬ 
комиться с двумя ее проектами, выпуск кото- 

В игре Тараканы' тебе предстоит поучаст- 

пройти в как можно более короткий срок 
уровень-троссу, насыщенную хитроумными 
ловушками; при этом нужно успешно отби¬ 
ваться от членистоногих конкурентов с по¬ 
мощью разного рода пушек и бомбочек. 
Действие происходит на красивом битмэп- 
ном 'ландшафте', по сути представляющем 
из себя... обычную кухню — со столом, ра¬ 
ковиной, грязной посудой и объедками. Вы- 
ТИядит симпатично, несмотря на столь неро- 

будет готова демо-версия дач; любопытно 

будет взглянуть на нее в динамике. 

Вторая игра, 'Арчи Барелл. Дело: Отель 
Империал' — это детективный эротический 
квест с переселением душ и прочей мисти¬ 
кой; несмотря на столь мрачные термины, 
в игре будет масса комических ситуаций; 
по духу, вероятно, 'Отель' будет ближе все¬ 
го к серии 'Ларри'. 

Угнанные 

"Дальнобойщики" 

вестной разработкой '1С* — вторыми 
'Дальнобойщиками'. Английскую бета-вер¬ 
сию игры похитили пираты и собираются не¬ 
множко запустить ее в оборот в самое бли- 

да номера игра уже будет 'лежать на при¬ 
лавках'). Если ты решишь купить эту пират¬ 
скую версию, знай, что ты обнаружишь на 
компакте нестабильно работающую игру 
с неполным геймплеем и слабой баланси¬ 
ровкой. Может, имеет смысл дождаться 
официального релиза? ■ 


Н есколько претенциозное название, 
как ты думаешь? Особенно для статьи 
по игре, которую никто не видел, 

торую, к тому же, разрабатывают на Украи¬ 
не (компания С$С бате ѴѴогІб — тиѵ.дзс- 
доте.сот)? Не подумай только, что я хочу 
сказать плохое про Украину; просто это же 

на свалку Аде о( Етрігез II, — это звучит в не¬ 
которой степени как нонсенс,,верно? 

Видел я Аде оГ Етрігез II, видел. Очень кра¬ 
сиво, оч-чень. Ссылка на реальные историчес¬ 
кие события, разветвленное дерево техноло¬ 
гий, 13 различных рас, гигантские карты. Пер¬ 
вые места в чартах, известный, мягко говоря, 

ра, включая нашу. Когда они бьют тебя бѳйс- 
ные отзывы о любимой игрушке, мыслительный 
чувствую настоятельную необходимость изло- 

Так чем же украинские 'Казаки-, издавае¬ 
мые отечественной компанией 'Руссобит-М', 
лучше АоЕ II? Или, быть может, хуже?.. Читай. 


Очарованный 

парусами 

...Боже, какое там мореі Какие корабли! 
За одно это я простил бы игре все недостат¬ 
ки, даже если бы их было... много, Самоя ту¬ 
пая игра про пиратов стала бы хитовой, будь 
там ТАКИЕ корабли. Последних в игре пред¬ 
характеристиками, вооружением на борту 





















































Учет как 
основа эм 

В игре есть шесть ресурсов: 


рать. Впрочем, достаточно медленно, чтобы 
успеть поправить ситуаций. Щг ^ 

го напоминает ТоІаІ АппіЬіІаІіоп, поскольку 
нужно не столько искать новые источники ре¬ 
сурсов, сколько развивать имеющиеся, от- 

Исторические 
параллели 

Сколько рос было а Аде о( 
Кіпдз? Ах, тринадцать. А шестнад- 

сия, Турция, Польша, Пруссия, Ав¬ 


іа (больший- конфликтов 16-18 вв. Это: Нидерла 
няли). Тактиѵ революция, революция в Англии, войн 
гстратит все Поелолитой с Россией,. Тридцатилетие 
(ты не исто- на 16Ѵ8-Л648 гг ‘ 


Причем 

ные на строгих исторических фактах кампа- 

в правдивости моих слов, ознакомившись со 
встроенной в игру обширной военно-истори¬ 
ческой энциклопедией. К игре прилагается Г.. 
также редакт&р миссий: 'Причем в реактор 
этот можно будет импортировать то ' 
честив корты, что позволит со 


эздааевгь реаль- 
РУкЛ^Каким 
ізать не могу. 


и проведение на них глобальных войг 
^ниров на территории Европы 16-18 ві 
Вт Кто еще сомневается в том, что ск 
5, отправим Аде о( Кіпдв на свалку исто, 

















ОаіаРогсе 

* Іпіешёі 8егѵісе РгоѵШег 


• Ріаі-ІІр от 0.6 у.е. в час 
• Постоянное подключение от 45 у.е. в месяц 

• Веб-хостинг 

• Веб-дизайн 



Ж І! 1Г 1І! Г П^ 


Основные тарифные планы: 

"Персональный" 

15 у.е. в месяц (40 у.е. в квартал) 

• 10 Мб дискового пространства 
о 1 РОРЗ ящик 

о 5 АІІазез / Рогѵ/агбегз (переадресаций) 


25 у.е. в месяц (70 у.е. в квартал) 
е 40 Мб дискового пространства 

• 10 РОРЗ ящиков 

. 25 АІіазез / Рогм/агсіегз (переадресаций) 
. 5 часов ОаіКІР 

• Лист рассылки 

"Профессионал" 

50 у.е. в месяц (140 у.е. в квартал) 
с 100 Мб дискового пространства 
» 25 РОРЗ ящиков 

в 50 АІіазез / Рогѵѵагсіегз (переадресаций) 
. 10 часов ОаК-ЦР 

• База данных РозІдгеЗОІ. (3 Мб) 
о Лист рассылки 



4-я Тверская-Ямская, 31 Тел/факс 250-4513, 250-4517, 250-4531 е-те^): іп!о®сН.ги, М*р://\А/\мѵ/.сІ(.іи 







1 чУ ИГРОМАНИЯ I 

ВННИСЕХиІЕИНН 

Взгляд через разор ванное небо 



Почему? 

Да потому что известная тебе отечествен¬ 
ная фирма 'Нивал' завершила локализацию 
нового вертолетного симулятора — Епѳту 
Епдадесі: КАН-66 СотапсЬѳ ѵегзіи М-52 


сти — выбираешь сам, второй подхватит вир¬ 
туальный напарник. Можешь напарника из 
кабины ненавязчиво попросить и оба флага 
тащить самому, а-ля Ка-50. Плюс, если хо- 


высоком значении общего шага несущего 

душная подушка*, возникающая на малой 
высоте от направленного вниз воздушного 
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5Ьоск — 

это по-нашему! 


будто придавлен к земле чудовищ- 
&■ ехать отрезок дороги за выделен- 
Я это удалось раза так с пятого-шес- 

еорить, поэтому не скажу. Посиди 
над мячом полчасика — и ты меня 


Юрий Бушин 

уигд@50С.ри.т 


Порою случается, что заумные со¬ 
временные высокотехнологичные игры 
просто утомляют. Хочется чего-то эта¬ 
кого, простого и прекрасного. Или си¬ 
дишь себе на работе, голова пухнет от 
отчетов, расчетов, хочется поиграть, 


стоят такие смешные и забавные вещи¬ 
цы, как игра на тему ІІЮ или шутеры по 

одна такая маленькая особенность. Все 
эти игры — абсолютно бесплатны. Един¬ 
ственная затрата — это твое времяі 
Ну вот, я вижу, тебе стало интерес- 

дпя игры? А нужно несколько вещей — 



а нельзя... Вон начальник, изверг, так 
и зыркает! Начальники — они такие, 
сразу понимают, что если левая рука 
служащего но клавиатуре, о правая — 


время. Ведь не понять ему, что людям 
расслабиться порой хочется. Так вот, 
сейчас я объясню, как можно провиль- 

браузера. Подошел к тебе вышестоя- 


ную информацию. Отошел — и ты уже 
играешь в свою любимую... 

...флэш-игру. Про технологию 
зЬоскѵ/аѵе ((ІазЬ) от умной фирмы 
Масготесііо слышал, вероятно, вся¬ 
кий, кто больше десяти раз за жизнь 
выползал в И-нет. С помощью этой тех- 


и удобный сайты, но и игры. Те, про ко- 



'Шоковые' игры прежде всего отли- 

привлехательность, обусловленная, ви¬ 
димо, симпатичной и красочной графи¬ 
кой, обилием 'спецэффектов', приколь¬ 
ным звуковым сопровождением и за- 

диггеры и тетрисы, Іоот и кое-что еще 
из классики. Только теперь они стали го¬ 
ры типа 'Утопи Ди Каприо' — это все, 
на что способна 'шоковая' технология, 
то тут он немного не прав, Чего только 


ріауег. Скорее всего, он уже есть у те- 

флеш-сайтов. Если вдруг нет, можно об¬ 
завестись этим добром но ѵлѵѵ/.тасго- 
тесііа.сот или шѵтѵ.зЛосЬѵоѵв.сот. 

где достать соми игры? Тут следует 
уточнить. Качать ничего не надо. Если 
нашел линк но игрушку, смело иди по 
нему. Игро загрузится сома. Первая за¬ 
грузка будет медленной, а лотом дело 
пойдет быстрее, ибо большую часть се¬ 
бя игра оставит в кэше твоей машины. 

игру, набрав в поисковике ключ зЬоск 
ѵѵаѵе дотез или ЯазЬ дате$ Получишь 

часть страничек позакрываешь, так 

нание о флеше в каких-нибудь статьях. 
Попробую облегчить тебе задачу. Есть 
но свете ряд веб-хронилищ с целыми 
(порой просто огромными) коллекция- 

сколько наиболее интересных сайтов. 

ѵу аѵв.сот. Здесь, помимо плеера 
и прочих прибабахов для браузеров 
есть небольшая, но стройная коллек¬ 
ция 'фирменных' игрушек. Как прави- 

кальны и не повторяют аркадно-логи- 

есть из чего. Коллекция игр разбита на 
три основные категории: АбѵепГигез, 
АсТіоп и ЗрогІ. Игры на ЗЬоскѴѴаѵе от¬ 
личает прежде всего высокая техноло¬ 
гичность, что и понятно — ребята обка¬ 
тывают на своих играх новые техноло¬ 
гии. Лично мне больше всего понрави¬ 
лась пара таких игр, как Мегііп'з Оиез* 
И ІІЮ: АЬскісНоп, о которой я уже упо¬ 
минал чуть выше. Доже в отрыве от игр 






















ЗЬоскѴУаѵе. 


Следующий на очереди — 
іѵѵѵѵѵ. сЬоІ. гѵ/Чап'могШ/зЬосЫаѵе. Ыті 
Здесь находится неплохо подобранная 
коллекция ссылок на флэш-игры, 

Отрадно, что сойт русскоязычный. 


хотя для такого типа игр это совсем не 


критично. Сам сайт не использует ни 
ГІазК, ни скриптов на Яве, поэтому гру¬ 
зится быстро. Ассортимент игр пред¬ 
ставлен в основном аркадами. Игры, 
можно сказать, уникальные и на других 
описываемых здесь сайтах не дублиру¬ 
ются. Однако есть у этого узла неболь¬ 
шой недостаток — частота обновлений 

тут на несколько 'мертвых' ссылок. Вла- 


флеш-играми. Здесь есть коллекции ссы¬ 
лок практически на многие типы онлай¬ 
новых игр: МІЮ'ы, РВЕМ'ы и прочие. 

Пожалуй, самый лучший сайт из 
всех — Ніір://дате$. 20 пе.ги. Сайт рус¬ 
ский, что видно уже по линку. А самое 
приятное — он целиком и полностью 
посвящен флэш-играм. Общая коллек¬ 
ция включает свыше 120 игр. Навигация 
проста — вся коллекция разбита по те- 

ломки, спортивные и другие игры. Здесь 

лезных утилит и море ссылок но другие 
игровые сайты. Сайт выполнен профес¬ 
сионально и быстро грузится. В каждом 
разделе напротив ссылки на игру ука- 

килобайт и примерное время загрузки. 
Это очень удобно, честно говоря, нигде 
больше такой заботы о пользователях 
не встречал. Ведь игры бывают порой 


Через этот сервер можно поиграть 


с продавцами наркоты. Но эти товарищи 
нам не товарищиі В играх но этом серве¬ 
ре можно найти многих героев знамени¬ 
тых фильмов: тут тебе и Зена — Короле¬ 
ва Воинов, и Геракл, и шутеры по моти¬ 
вам 'Матрицы' и 'Пятого Элемента', 

В общем, мир 'шоковых' игр доволь¬ 
но большой, есть из чего выбрать. 

Приятное времяпрепровождение и не¬ 
много здорового смеха гарантированы. 
А я расскажу тебе про несколько понра¬ 
вившихся мне игрушек — для затравки. 


"Матрица" 

НПр://дате$.гопе.ги/датез/ 

говорит 'Оыпз... Іо+е о г дцпз", собрав¬ 
шись идти освобождать Морфеусо? Где 
они вместе с Тринити брали штурмом 
небоскреб и перестреляли при этом 
два-три батальона? Вот этот эпизод 

Тебе предоставляется возможность 
выбрать стрелка — Нео или Тринити — 
и одну из трех пушек — дробовик, УЗИ 
либо М-16. И пошла потеха! Слуги Ма- 



скоростью водить прицелом и еще быс¬ 
трее стрелять. Альтернативы небога- 

тории. Совершенно дикая по драйву 
игра плюс весьма неплохое оформпе- 

ма. Колонны разлетаются щебнем, 
из тел брызжет кровь... В общем, бери 
дробовик и покажи им их собственные 
кишки. Ведь ты-то знаешь, что это все 


Морской бой 

Н ІІр://датез. гопе, ги/да тез/ 

Старый добрый 'морской бой*. 
Очень забавная и интересная игрушка, 
симпатично оформлена, грузится быст¬ 
ро. Можно выбрать противника (соот¬ 
ветственно, и уровень его мастерства) 
и попробовать сразиться с компом! По¬ 
ле стандартное — 10x10. Расставляй 
корабли и жми $1аг! Оате. АИ играет 



выбрал крутого противника, то не 
обессудь, если твоя флотилия потонет 
гораздо быстрей! Учить тебя играть 
в 'морской бой' не буду — в школе все 


Снежки 

ѵѵт.ппу.сот/ЪоЫау/ 

зпоѵ/сгаІІ.ЬітІ 

Все надоело, устал, все такое серь¬ 
езное... Хочешь посмеяться от души? 
Хоть и весна на дворе, а в снежки сове¬ 
тую поиграть. Игра сделана со вкусом 
и юмором. У тебя есть три человечка, 



снежки в глаз противникам. Которые 

попадание в твоего снеговика, и он 
считает искры! Три попадания — все, 
оревуар! 

Постепенно игра постепенно ста¬ 
тут и пригодится твоя молниеносная ре¬ 
акция. В общем, здоровый азарт и мо¬ 
ре удовольствия гарантирую. 

"Формула-1" 

ЬЧр://датез.гопе.ги/датвз/ 
Ну, не то чтобы совсем 'Формула', 


ешь большой красной машиной, кото¬ 



ростъ достигается у верхнего края иг¬ 
рового окно, из под которого и ползет 
дорога. Чем быстрее едешь, тем боль¬ 
ше шансов быстро достичь финиша 

кордов; но тем больше и шансов резко 

нок но дороге. За 'убийство' вычитают¬ 
ся очки, что, само собой, только добав¬ 
ляет азарта. Прикольная игра, чем-то 
напоминает советские игровые овто- 
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МАТРИЦА 













5^ Неприкасаемые 











































































































































































Ігорегішп баіасііса II 


№чта Императора Галактики 


К&5: Вердикт 






































^ Полезное оборудование кораблей 


ОборудованиѳОружиѳУУУ 
Кагіаг Аггау 

5іеа№і Кабаг 
ВаНІе Сотриіег 

ЕСМ Р 

А<іѵапсѳ4 ЕСМ 

СотЬсгі Ооакіпд 
РІееІ СІоакіпд 
Рагаіузег 
$Ыр-МапірЫа1ог 


Требуется 
РасЬг Аггау 


СогѵеНе 

ЕСМ, Сгиізег 

ЕСМ, Неаѵу СогѵеМе 



Защита кораблей 


, Требуется Что так 

Неоѵу Эе&Ігоуег Повыш 

Епегду ЗЬіеІсІ, СогѵеИе Повыш 

Кіпеііс 5ЬіеИ, Неаѵу СогѵеПе Повыш 
Іпегііа ЗНіеІсІ, Сгиізег Повыш 


ль на 15% 

ль но 30% 
льна 60%' за 


— 45%, от нейтронов — 12% 

- 75%, от нейтронов — 36% 

в — 100%, от нейтронов - свыше 50% 




































Вооружеі 


Вооружение 
МасЬіпе Ош 
Саппоп Ті»гге» 
ІозегТигге» 

Роскѳі Тцгге» 
КоскѳЯіігтѳІ 2 

Міпе 


Ризіоп Міпе 



Требуется 
ѴѴЬееЫ Тапк 

Саппоп Т игг^І, Тгасісѳб Топк 

І056Г Тигге», Ап»і-Огоѵ Топк 

Нѳаѵу Тоггеі, Меда ТгаскесІ Тапк 

Тогресіо, ТгаскесІ Топк 

Коске» Тенте», Асіѵ. Тогресіо, Апй-бгаѵ Тапк 

ТгаскесІ Тапк 

Міпе-Іауег 

Міпе, Міпе-Іауег 

Ризіоп Міпе, Міпе-Іауег 

МасЫпе Суп Міпе, Міпе-Іауег 



Оборудование таі 


Оборудование Уровень 

Касіаг .Іаттѳг 4 


Капде Бйепзіоп 3 

Оѳіопаіог 2 

Оѳѵазіаіог 7 

Аіг 5»гіке Рогі 6 

Іазег ЗТгікѳ РосІ 6 

Асіѵапсесі Кабаг 3 

Тапк МапірЫаіог 8 



МИШ И Н 











МАНАОЕМСНТ " ЖТТНТГИ 



АЭРОПОРТ 


Я&5: Вердикт 

ЧТО: Менеджмент * КТО: Кгізаііз ЗоЙѵѵаге / Таке 2 ІпІегасНѵе / 'Бука" * НА КОГО: Тусооп 
СКОЛЬКО: Р200(РІ 1-300), 32(64) МЬ, (ЗР уск ) *. ВМНОГЕРОМ: Нет * РАЗМЕР: I СО 


Первым делом, первым делом — самолеты! 

Русская и уже народная песня 

















































АЭРОПОРТ 























































































































БЛОК “Разорванное небо: Ка-52 против Команча” 





























































































































ИНТ 


м.А.н»и<>: 


НрИоЯ_ 

ВІШ 


Юрий Бушин 













































































ие/ѵіья 

Тамбовских Волков 


ЗМкѳ.пѳІ. Скачивай оттуда седьмую бету и при* 


■ $1400), 


Соипіег-Зігіке 


Террористы в Полураспаде 










Ф Общеопознавательная информация 




Пистолеты 

Н&К и$Р (ЧпіѵепаІ 5 еИ- 
ІоаЫіпд РіхіоІ) ТасНеаІ 

Стоимость: - 

Дается по 


тртеррористам. 





































( тт.годеміісо.сот ) 


Пулемет 

М249 РАНА 
ЧдМ МаеЫпе Сип 


Н&К 03/50 I 5пірег КШе 





























































люди, не понимающие розницы между кровавыми ошметками от 
одного противника й лохмотьями плоти и брызгами разных физи- : 

супостатами. Дуэль — лучше, но дуэль — это отдельный вопрос, 
который нами сейчас не рассматривается. Поэтому правильный ' 
ответ — ОТ, где присутствует возможность уже коллективно, 
всей командой, пораскинуть мозгами. Мозги, которые раскиды¬ 
вают, обычно берутся у противоположной команды, т. е. в нали¬ 


ло дороге. Представляет собой ТС 'Полураспада* 
Летают но 12 видах космических хороблей, пакуг 
оружие, щиты и прочую дребедень.. Летают и мочі 
в ОТ, ОМ, Езсоре. Кіпд оі «те НіІІ и ток долее... Н 
поправиться: ие летают, а пока только собираются 
тт.двосПіев. сот/о5Іги$тап/(атогИ/ 


Теот Тогігезз — следующая ступень эволюции ОеоіЬтаісп'а. 
Проследить весь путь развития несложно. Первый ТТ был на ба- 

■л где-нибудь к с наступлением гнусной дождливой осени мы увй- 
дим-гаки ТТ2 но 'пояуооспавшемся' движке. И вот, наконец. вы¬ 
ходит третий Теот РогТгезз; порпрн... ОЗ Рогігезз, сделанный на 
движке 'Арены' Очевидно, у неких людей просто лопнуло тер-., 
пение дожидагься ТН2, и вот СЗЗР Теот выпустила бета-версию 
нового модо, которая, кстати, лежит на .сайте, ѵтѵ/.дЗІ.сот. Ес 
ли у тебя, нет желания скачивать с этого сервера все 36,5 мега¬ 
байт ее веса; обратись зо помощью к нощему компакту. Но сно- 



(Аиіозепіту) 













і Африке пироманьяк. Поджоги — это его 
гу.чий длинный фрейдистский огнемет РОЭво- 
ляет играющему эо РіалтеГгобрет'о 
мяМк чувствовать себя непобедимым, 

-ЛШШЯ разбрызгивая на окружающих 


: каждой стороны, этот класс неактуален. Зо- 
о в случае 20 или 30 игроков он становится 


лЩ и парой' гранат; Идеальны 
Ія захвата флота 








думали! -Сати засадить і 

эту бандуру в товарища 


Электрона' 


изощренного игрока. Ожида¬ 
ется ТиІогюІ из простейших 





















ояько что убитого. Головы {или другие чо- 
решено) необходимо собирать, причем. 
к и своей. 'Свои' башни будут исчезать, 
ротиенику, а вражьи репы надо отнести.,, 
ано чужой (вотгде собока порылось) — 

. Словом новое изврощение от іб будет 
эх... з-э-з, ну, в общем, как питательная 


крововой и извращенной форме? Да! Есть только одно мысль, 

в спинной мозг. ЕЩЕ!!! МОКЕ!!! И ты с садистским хихиканьем 
возвращаешься, уверенным жестом доставая и демонстрируя 
всем окружающим свою верную шайтон-трубу, а ламеры с па¬ 
ническими воплями разбегаются, прячутся под крышки корпусов 
и зо мониторы, а некоторые вешаются но шнурах от кланы... Что. 
может быть сего прекрасней?! Только новое средство удовле- 
творения кровавой жажды, а именно — ирвый-мод. ; 


- Это* мод попроще, чём предыдущий, но от этого не менее 
интересен. Но каждой базе имеется обелиск (хе-хе, всей коман¬ 
дой сразу), у которого 1000 хитпойнтов здоровья. Надо про¬ 
браться во вражеский лагерь и... просто уничтожить обелиск,: 
• Но вся фишка в том, что цель насилия постоянно регенерирует-: 
ся, прибавляя примерно ! Ь хитпойнтов в секунду. Ток что нужно 
не просто порвать обелиск на красный:флаг, но и некоторое: 
время сидеть там, чтобы он снова не вырос. Думаю, понятно, что 
игрок в данной ситуоцйи вовсе не становится неуязвимым, по¬ 
этому остальнаякоманда; догиша в|0 охранять. 


це. Вообще изменению подверглись модели игроков, доже интер- 
; фейс, не говоря уже об оружии. В сингле можно будет со счастли¬ 
вой улыбкой мочить и довить ботов, несмотря на их. 'улучшенный 
Аі', и при это» тебе буду* помогать (а попросту — лезть под шот- 
ган и мешать урвать очередной фраг) боты из твоей команды. 
Кроме классического тимплея, іб'шники обѳщоют еще три новых 
типа игры, а может бытъ и больше. Из тех, что уже известны, пред¬ 
ставляют определенный интерес НагѵезТег и ОЬеІізк. 









РгохІпшИу Міше 
"Бум!!!', и пот 


АаітіІаНоп 2 

Новый моя А$$ІФіІа*іоп 2 объявился в Сети; < 


тепъ. Ріскпр Театз — тот же НітіггаІІбп, но уже в. масштабе це¬ 
лой команды. И, наконец, АзатіІаНоп — тимплей, когда убитый 
враг возрождается в составе твоей команды, и наоборот. 


Изменена система набора фрсгов. Теперь за ко 
. собственного приготовления получаешь 2 очка, а за 
твоей команды или за собственную смерть тоже г 
но минус 1 очко. В СГР за каждый флаг получаешь 7 < 
каждые. Ю фроюв — только I очко. Странно. 

Используется любимое оружие отцов — крюк; реб 
тающие противника с помощью Оацпіеі, начинаю 


а убитого из 
получаешь. 

























Новости Бункера 


Подполковник 

Негода 

педосіа&ідготапіа.ги 


ІергесКаші 
АппаЬ 

Нр.МегрІау.сот/риЬ/раІсЬез/аппаЬ_роНу.гір 
Скачав этот файл, ты сможешь заменить стан¬ 
дартную АлггаЬ вот наэту симпатичную девочку. Кок 


Еа$*ег Едд Могіе 

Нр.іпіегріау. сот/риЬ/раісЬез/ 
тогіе_еддЬеаё. 2 ір 

ного Могіе. Опять же, имеются обои: 

ѵмѵ/.ріапезсаре-іогтѳпі.сот/ітадез/ 
Ьазкеі_о_тоііе тт 640х480.ірд 
(несколько разрешений, аналогично пре¬ 
дыдущему пункту). 


Редактор карт 

для 5*аг Тгеіс: Агтасіа 

АсІіѵівіоп зарелизил неофициальный редоктор карт 
для ЗіагТгек: Агтасіа. Скачать просто так его не дадут, 
надо прочитать Ііс®Л5е адгеетепі и нажать I Ассері 
Читать здесь: \ѵѵт.з>-агтаво.сот/тарв<і2.Ніт 


лык для агтасіа.ехе. Запускать его нужно с команд¬ 
ной строкой /ес№ лгарпате.Ьпг (вместо пгарпате 
придется каждый раз писать имя карты). Задавать 


Кое-что бесплатно 
для МР52000 

АігрогІ 2000 ѵоі. I 

Нр.\ѵіІсориЬ.сот/риЬ/ѵеЬ 102е{/ 
А2Ѵ1_Г52000.ехе 

Адд-он к МісговоЙ РІІдЬі ЗітиІЫог 2000. Добавля¬ 
ет новые модели статичных самолетов на аэродро¬ 
мах, ночные световые эффекты, третью полосу в па¬ 
рижском аэропорту І.РРО и новые паѵаібз в аэро¬ 
портах КІАХ (Лос-Анджелес) и КДРК (Нью-Йорк). 











шѳры * *чро8№* *кпптнт* ттт * редркторы • чроерц 

• . у і ,»« Ч * I » « * « « 





Напомню, что Каіі II - это потомок изве¬ 
стной КаІі95. Программа служит для поис¬ 
ка и соединения с серверами многих по¬ 
ной СатеЗру 30, не специализируется 

лее широкий круг направлений. В новой 
версии добавлена поддержка ОоікаГапа, 
Ьев Роиггпіз, Ыох, Кодце Зреаг: ІІгЬап 
Это только первая часть (ѵоі. 1) Будут ОрѳтаТіопв, КоІІсаде ЗТаде 2, 5еѵеп 
еще и другие. Зайди на тт.ѵгіІсориЬ.сот/ Кіпдсіотз 2, Зіаг Тгек: Агтасіа, ЗТагіир, 




г, появилось уже Тгаг, Ѵ'/аІІ ЗТгееТ Ттабег '98, ѴѴЬірІазЬ 
И 20оот. Также улучшен интерфейс, до¬ 
бавлены некоторые новые возможности, 
пофиксены баги. 

Ир каІі.пеі/риЬ/каІі/каІі20.ехе — КоІІ II, 


Герои на Порше 


Подполковник Негода ДРУГ против друга. Полный улет. Расчист¬ 
ка территории от монстров, поиск арте- 
фактов, экономия ресурсов — все это све- 

интересовать настоящих мужчин (ока Ге- 
С выходом второго адд-оно к Негоез ством враждующих игроков — есть где по- 


ІЬосіоѵѵвѴоеаіЬ 


НПр://Нотт3.5Іга1еду-датіпу.со 
тарз/сНескуоиІиск.і!р — Зіпдіѳ РІауег 
НПр://НоттЗ.$ігЫеду-датіпд.сот/ 


Размер: XI. 

Количество игроков: 8 

Уровень сложности: Нате 
Где схачать: 
НПр;//Ьотт3.іІгаіеду- 
датіпд.сот/тарз/ 

і/ поггоіН./ір 

Описание: люб- 


ОеірісаЫе ТЫпдв 

Размер: 144x144 
Количество игроков: 8 

Подземелье: Да 

ЬПр://тетЬег$.Ноте.пѳі/тЬопЬгу/ 

тар$/6е$ріс.гір 

Описание: 'геройский' сІеаіНтаТсИ! 
Четыре команды по два человека — все 














РЕЛНі-'ТѲРЫ * ЩѲВНШ* *КПППРІНШ* чини 


Ідгкі о? ЫоггсЯН (кто играл в Еѵегчыезі — 

войте, я сам не знаю, что это такое). Од- 
■ч ним словом, Герои на просторах Еѵег- 
') чиеві. Карта представляет собой один не¬ 
большой материк (или большой остров?) 
і два маленьких островка по бокам. 

Но ѴІау Ои* О і ТЫ * Махе 

Размер: 108x108 
Количество игроков: 5 
Ко-оп: Да 
Подземелье: Да 


АіхепІ оі СНао$ 3 

Количество игроков: 3 
Ко-оп: Нет 

Уровень сложности: Нагсі 
Где скачать: 


Огня вынесли, теперь ні 




и Ѳгееп против ВІые и Тап. Выносим кі 
та. Другой вариант — попробовать свое 


Аіеепі оі С На 05 

Размер; М 

Количество игроков: 2 


Уровень сложности: Н 


тически, кампании) Азсеп» оГ СНаов 
АтпадекМоп'з ВІатіѳ Небольшой ост| 

под островом — подземка. Цель — захва¬ 
тить город, чтобы освободить из подзем¬ 
ной тюрьмы Лорда Хаоса. 

Аісепі оі СНаоі 3 

Количество игроков: 2 
Ко-ол: Нет 

Уровень сложности: Нагсі 
' Где скачать: 

НіІр://Нотт3.з1гаіеду-датІпд. сот/ 
тарз/іаПугоп2.іір 

Описание: Лорда нужного освободили, 
теперь надо другого, ненужного, замочить. 
Клоссическоя дуэльная карта: в одном углу 
твой город, в другом — город противника. 
Цель миссии — аннулировать Лорда Огня. 


Уровень слохсности: Нагсі 
Где скачать: 

НіІр://Ьотт3.зІгаіеду-датіпд.сот/ 

тарз/азсепі4.г!р 

Описание: финальная битва. Генераль¬ 


ши (та, что есть) присутствует 
в виде маленьких изрезанных островков. 
Побеждаешь здесь — воспаряешь в небе¬ 
са в звании Бога. Проигрываешь — загре¬ 
мишь в преисподнюю, и к тому же разжа¬ 
луют в Тапаг'гі... (Не спрашивай, кто это. 


Еще? Да пожалуйста... 78 карт плюс 
кучу ссылок, откуда ты можешь их взять, ты 
получаешь, набрав в браузере 
НМр://Нотт3.сот/таІп/тарз.Ыт. Также 
не забывай про сайты, с которых ты толь- 


зсвпагіо/Ід2_5кігті$Ь.2ір 

Это тот, который зкігтізБ (без назва¬ 
ния). Ехе'шник не обязательно колировать 
в директорию с игрой. 

ѵи ѵѵг.ІтрегіитдаІасНса2.сот/ 
зсѳпагіо/Зсеп 1_е.гір 

Это другой, который РЬоепіх МІвэіоп. 
В хір'е лежит .сіоі файл, который нужно 
скопировать в игровую директорию. 

СТГ по ИОХ'овски 

нос порадовать бесплатными довесками 
к своему свежевышедшему хиту. Речь идет 


іе не выложено для о 


Ітрегіііт ѲаІасТіса II 
обрастает 


Не успела Ітрегіііт ОаІасІІеа II лечь на 
<и магазинов, как ее разработчики ре- 

ранее они уже выпустили один сцена- 



>в СарКігѳ іЬе РІад и Кіпд о* Йіе Кеаіт. 
















самая большая из всех выпущенных карт. 
Она представляет собой огромное поле 
брони, пересеченное тремя реками. 

них замка. Фишка в том, что реки можно 
по узкому мосту. А это значит, что укре- 

дой — одинокий бегун с флагом тут не 
прорвется. Разработчики сами признают¬ 
ся, что их целью было создание карты 
с максимальным упором на командные 

А вот ссылки на остальные карты: 

Яр. ѵ/езЫооб. сот/риЬ/пох/т ар$/ 
беѵѵегз.лр — Зеѵѵѳгз 

Яр.тезІѵ/ооё.сот/риЬ/пох/тарз/ 
ЮѵвгКип.гір — Йѵег Кцп 

Яр.ѵ/ѳзіѵюоё.сот/риЬ/пох/торз/ 
Рагаёівехір — Рагасіізе 

Яр. ѵѵезіѵ/ооё. сот/риЬ/пох/т арз/ 
ТЬеСиіІё.хір — ТЬе ѲиіІсІ 

Яр. ѵ/езЫооё. сот/риЬ/п ох/т арз/ 
ОдгевоІЫр — Одге ВаІІ 

Яр.ѵѵѳзІѵ/ооё.сот/риЬ/пох/тарз/ 
НадВаН.лр — РІад ВаІІ 

Яр.ѵ/езЫооё.сот/риЬ/пох/тарз/ 

ВапкЗНоІ.иір — Вапк 5ИоТ 

іір.ѵ/в$іѵгооё.сот/риЬ/пох/тарз/ 

РоПгѳзз.іір — РоЛтеев 

Вр.'МѳзІшюё.сот/риЬ/пох/тарз/ 
1.05*ТотЬ.2Ір — I озі ТотЬ 

Яр. ѵ/ез*ѵ/ооё. сот/риЬ/пох/тарз/ 
МапаМіпе.гір — Мала Міпе 



Ярлѵѳ$(ѵ/ооё.сот/риЬ/пох/тарз/ 
АІІМарзхір 



Если среди марок автомобилей, пред¬ 
ставленных в играх серии ЫеесІ Рог ЗреесІ, 
ты не обнаружил своей, хотя всю жизнь счи¬ 
тал, что она самая крутая в мире, то, воз¬ 
можно, я смогу тебе помочь. У тебя есть два 
пути. Первый, легкий: зайти на сайт N65 
Саге ( ѵѵлѵ.пксоп.сот ) и найти свое авто 
среди 155 (!!!) машин для ЫР$:Н$ и одной- 
единственной РогвсНе 911 ѲТ2 для МР5:Р1). 

томобилей, выучить ІцІогіаІ на ЬПр://сагіи- 
ІогіаІз.пМсагз.сот и вперед — творить 
свои 'Жигули' в виртуале. Впрочем, второй 
способ мы оставим на лучшие времена, 

ливо нарисованных для нас иномарок. 


Начнем с 'официоза" для МР5:Н$ 
ЕІесТгопіс АтТз предлагает нам насладйть- 



Взять их можно по этой ссылке: 
ѵ/ѵмѵ.ЗёёоѵтІоаёз.сот/ёоѵ/пІоаё- 
Ше.рЬрЗ?ёігесіогу-/Ызгасег/пЫ/сагз/ 
Ву_Мопи(осІигвг/о№сіаІсогз / 

Прочие 'неофициально' распростра¬ 
нит'. пеѳгіРот5рее<9.сот/Ь5_рс/ 
ёоѵѵЫоаё&.азр 


Ну, о теперь давай посмотрим на кое- 
что, смастеренное руками народных 
умельцев: 








Новости из мира редакторов 


Вот уже в третий раз мы 


докторов к ТіЬегіап 5ші, которые немно¬ 
го поздновато отреагировали на недав¬ 
ний дождь в виде РігеЗіогт Редакторы 


сомо), но и редактор Аі! Безумно инте¬ 
ресно, кок это будет организовано, а по¬ 
сему будем ждать, хоть игрушко и не 
слишком многообещающая. Далее: 


в прошлом номере мы устро- 


от друга, но долг обязывал). С послед¬ 
ним, кстати, случилась вообще комичная 
история: бета-версию с поддержкой 
РігеЗіогт выложили для скачивания, а пот 


тек 2000' разработчики первого отече¬ 
ственного овиасимуляторо 'Ил-2: Штур¬ 
мовик' (Маббох Ѳатез) обмолвились 
о там, что в комплект этого рулезнейше- 


о не изменилось. Видимо, никто не по¬ 
нял, что, говоря "во вторник', авторы 
имели в виду вторник следующей недели, 
то редкость глу- Редактор хоть и с опозданием, но все же 


тдного достойного редактора, 
де, собственно, никакого, да- остальное 
те былр опубли- 


ны ЕдоЗоЙ — они обещали вагон микро¬ 
миссий (охранять то-то, перевезти то-то 
и т. п.) в этом адд-оне, а теперь получили 
их даже больше, чем планировали. 


гной статье и даже боль- 
СО. Практически перед 
середине месяца начало сдачей номера в Сети появился редактор 
ЗіагТгеІс Агггюсіа (2) — фанатом реко- 


тересовало? Тогда тебе ск 


тов к Оагк Зіопе (1), о ко 
можно, расскажем тебе в 
мерах. К концу месяца к< 


приятные новости: в скоро 
подводной стратегии ЗцЬтагіпе Тйапз 
обещают не только редактор миссий 


учили. сіеІрЫпѳеоіі. сот/гіагк$Іопе/ 
раІсН/ОагЬіопеОиевТЕсІііог^ір 
ѵтѵ/.$І-агтава.сот/тарікІ.Ыт 
ѵѵѵѵѵѵ. едокоТГ. сот/х/длезізс/к/ 
іодіп.а$р?ёос-/х/цие$1$<1к/іпёех.а$р 


Ф 



Сделай сам 

ТіЬегіап Випі 


РІпаІ 5ші 2000 
Ьеіа 0.93 (816 Кб) 


Сложность освоения: высокая 


данного редактора, нужно раеск 

тьи) версия редокторо — 0.93, оно 
поддержку РігеЗіогт, но при этом требует библиотеку (т 


(в предыдущих версиях они находились 
в основном пакете). Так что после уста¬ 
новки необходимо скачать еще и библио- 

с редактором, естественно), но тут есть 
одна проблема: — автор забыл вложить 
в архив один файлие, из-за чего инсталля¬ 
ция благополучно накрывается. Правда, 
опять же, если ты берешь библиотеки на 
нашем СО, то можешь об этом не бестга- 


паковки запустить файл ІпзІаІЮІІз.ехе). 
После установки библиотек все будет го¬ 
тово к роботе. Приступим! 

Итак, РіпаІ Зил — лучший редактор для 
Т5 из всех существующих (разумеется, 
кроме фирменного вествудовского, на¬ 
дежда увидеть который с каждым месяцем 
ослабевает). Он содержит практически 
для создания лолноцен- 


>й ТЗ-ми 


и один огромн 
































































Железные новости 


МеІаІМазіег 

теІаШдготопіа. ги 


И время над ними 
не властно... 

В конце апреля произошло довольно-та¬ 
ки значимое событие в индустрии видео- 
и аудиоприложений. Крупнейшие разра¬ 
ботчики этой отрасли собрались вместе 
и решили, что существующих АРІ вывода 
графики (таких, как РігесіЗР и ОрепѲі.) им 
недостаточно и надо срочно придумать что- 

Придумали ОрепМІ. — АРІ для работы с ви- 

ко с 30 графикой, но вообще с мультиме¬ 
дийной информацией как таковой). Новым 
проектом займутся такие известные фирмы, 
как ЗМх, ЗОІаЬз, АН, Сотрац, 53, 501, 
ОісгееІ, Еѵапв & ЗіДЬегІапсІ, ІВМ и ІпІеІ. Что¬ 
бы показать серьезность своих намерений, 
сей консорциум обозвался группой СЬгопов 
(от греческого 'время'), что, по всей види¬ 
мости, символизирует долгожительство со¬ 
здаваемого ими АРІ. Нетрудно догадаться, 
что компании МісговоВ выскочка по имени 
ОрепМІ нужна как собаке пятая нога, по- 

представителя (может, оно и к лучшему). 

АРІ должен стать многоплатформенным, что 
позволит разработчикам забыть, как страш¬ 
ный сон, всякие РігесІХ и ѲІісІе. Принцип 'все 
в одном' даст возможность работать 
в ОрепМІ как с 30 графикой, так и цифро¬ 
вым видео и звуком. ОрепМІ. совместимые 
платы будут одинаково хорошо показывать 
себя как в 20, так и в 30 приложениях, не го¬ 
воря уже об аппаратном воспроизведении 
цифрового видео. 

появиться в течение ближайших двух лет. Тог¬ 
да, правда, все уже будут активно использо- 

но 'дети времени' по этому поводу не сильно 
беспокоятся, надеясь, что конечный пользо- 

чтет более мощный и стабильный АРІ взамен 
всех старых. Остается лишь пробормотать 
'Кронос... тьфуі Время покажет' и пожелать 
новаторам удачи. 


& 


роду предпочитает использовать 2ІР Ргіѵе, 
ностью перенести информацию с одной ма- 



Представь; выключаешь компьютер, а в опе¬ 
ративке остается загруженная операцион¬ 
ная система, все твои программы и игры. Об¬ 
ратное включение компьютера происходит 
за считанные секунды — как раз столько нуж¬ 
но но включение винчестера и 'прогрева' 
монитора. Неудивительно, что разработчики 
уже давно пытаются создать дешевую энер- 


прище был отмечен Стюарт Паркин, сотруд¬ 
ник ІВМ, предложившей новую архитектуру 
памяти — МКАМ (тадпеНс гапбот-ассезз 
тетогу). Согласно заявлениям создателей, 

скоростью, что и 5РКАМ, плюс обладать все¬ 
ми достоинствами энергонезависимой Яазіт- 

тотип чипов МВАМ объемом 1 Кб, и Паркин 
надеется, что в скором будущем (года через 
2-4) его творение будет работать быстрее 
50КАМ, лучше 5РКАМ и стоить при этом су- 


115В жил, 

жив и будет жить 

В конце апреля наконец-то появилась фи- 
іальная версия новой спецификации 113В ши- 
іы - 115В 2.0. Это отнюдь не значит, что от- 
іыне разработчики будут встраивать 11$В 2.0 
ролеры в свои материн- 


гии. Зато когда задумки инженеров воплотят¬ 
ся в реальность, мы получим пропускную спо- 

В сравнении с доступными ранее 12 Мбит/с 


ом, следует ожидать к > 


Новый герой от АМО 

В конце ап¬ 
реля АМР 
объявила но- 

го следующего 


шегося Зрігііге. 

Герой третье- 

будет называться... Рцгоп. Если по нашему, 
то Дурень. Если по латыни, то сіигаге (длить- 



цессора будет длиться вечно. Остается лишь 
поздравить маркетологов АМР и пожелать 
им долгой и счастливой жизни. 
















МРЗ СО плеер 
и другие... 

Вот и настоя праздник на улице любителей 

и разновидностей. Фирма Ріпе представила 
первый МРЗ СО плеер своей новой линейки. 
Плеер способен проигрывать как простые 
Аіісііо СО, так и МРЗ, записанные на СО и С0- 
РѴ/ диски. А это, между прочим, около 10 ча¬ 
сов музыки с хорошим качеством. Остальные 

зер на пять позиций, линейный выход и встро¬ 
енный блок питания, обеспечивающий подза¬ 
рядку аккумуляторов при работе от сети. По¬ 
ставка началась в апреле, а значит, скоро 

кик: 299$. Но удовольствие того стоит. 


О циферке 
с десятком нулей 

Ох уж эти ученые, ну постоянно что-то но- 
вое придумают! Так ведь нет чтобы что-ни¬ 
будь полезное придумать, пусть даже ма- 

чительмо громоздкие проекты, на десятки лет 
вперед. Вот так почитаешь, что обещают, об¬ 
лизнешься — и сидишь, считаешь, сколько те- 

в производство. Хочешь пооблизываться? 

Исследователи из Университета Иллиной¬ 
са заявили, что придумали метод, по которо- 

ные органические молекулы. Зачем? Так ведь 

ским реле, то бишь могут хранить 0 или 1. 
Только вот производительность у них до 100 
триллионов переключений в секунду. В пере¬ 
счете на понятные компьютерщику цифры — 
что-то около 100 ТГц. Но все это, естествен¬ 
но, в будущем. Сейчас оборудование, необ- 



















Здравствуй... Неплохое нача- 
ю для статьи, не правда ли? 
Вытяни правую руку вперед... 


Когда-то 
на видеокар 
мегабайт. Четыре 


іа чудом, в которое 


А тема сегодняшнего разде- верилось с трудом. А сейчас... 
ло — ЗР ускорители пятого поко- Когда-то процессоры рабо¬ 
лепия. тали на тактовой частоте в 4 

Сосчитай пальцы. Проделал? МГц. Золотое времечко было... 

Вот уж никак не предлолагал Сейчас, в эпоху бешеной гон- 
зимой 2000 года, чт 

Попробую угадать, пальцев 
у тебя пять, ток? Шутка. Вернее, 
жалкое ее подобие. 


е остальные компонент! 


2 ры, использующие все мощнос- 

о- скоро. Но волнует меня всего 

іи люсть, когда ты увидишь такую 
игру?В бесконечность? 

А теперь сам раздел. Две 
ітьи. Два обзора сам догады- 
Апгрейдиться бу- 


Плановая революция ИѴІОІА 


Первым известным і 


>т пѴЮІА было Кіѵа 128, 
появившаяся в 1997 году. В те 'древние' вре¬ 
мена производители 30 ускорителей вынуж¬ 
дены были выбироть между двумя доступными 
АРІ: глючным ОігесІХ версии 3.0 от МісгозоВ 


Потом 30(х решила, что геймеру в пер¬ 
ли Ірз, а качество картинки совсем не важно, 
посему Ѵообоо2 будет работать исключи¬ 
тельно в 1 6-битном цвете, пѴЮІА же, вспом¬ 
нив о красоте, спасающей мир, сделала от- 


геометрию сцены и работать с источниками 
света, накладывать сложные рельефные текс¬ 
туры и использовать такие эффекты, как БОР 
и МоНоп ВІиг. И первый ускоритель четверто- 


ям (на РС 


ОрепОІ. от 561. Особняком держался 
6Ме — хороший, быстрый и мощный игро¬ 
вой АРІ продукции компании ЗР(х. Но СІІбе 
в те времена был закрытым и недоступным 



выше ОігесіЗО и ОрепбІ.. пѴЮІА убила двух 

хорошо работало и с первым, и со вторым. 

У меня тогда стоял МопвІегЗЭ (Ѵоосіооі), 
у моего знакомого — Ѵірег550 (Кіѵа 128). Ком- 





ЗОІх в 


вой наверсты¬ 
вала упущен¬ 
ное отменным качеством картинки. Пользо¬ 
вателям нравился 32-битный цвет, и они гото¬ 
вы были играть пусть даже в 20-25 кадрах 
ісивыми облаками и без 
переходов. пѴЮІА сно- 

Потом был третий раунд: ѴообооЗ против 
Кіѵа ТЫТ2 (остальные производители графи- 




гисле и графический процессор новоі 
медийной приставки МісгозоД Х-Вох) 


нейки беРогсе — видеокарта беРогсе 2 6Т5, 
и вот о нем мы сейчас и будем разговари¬ 
вать. Ведь, как ни крути, это на данный мо¬ 
мент самый мощный 30 ускоритель из до- 


СеГОКСЕ 2 СТ5 


Вот та 


придумать что-нибудь э 
ли в подавляющем большинстве случаев 
предпочитали продукцию именно этих двух 
фирм). В 199? году ЗРЬс окончательно сдал 
свои позиции, а Кіѵа ТЫТ2 была признана 
чуть ли не самым лучшим ЗЭ ускорителем по 
» (я бы . 

э назвал ее лучшей). 


эт он и называется — простенько 
Народ его, вероятно, тут же ок¬ 
рестит "вторым Гефорсом' и на этом успоко¬ 
ится, совсем забыв про приставку СТ5. 

ОідаТехеІЗНасііпд и обозначает именно то, 
что обозначает: прямо-таки гигантскую про¬ 
изводительность нового 30 ускорителя во 
всех областях. 

іагаю обратить внима- 


грейдились до Р-200 и на второй же день, П' 
реставив джампера на материнской плат 
получили Р-215. И тут случилось странное 







д'-ниниь.^/стт | 


— 256-разрядное трофическое ядро 

— 0.18 мкм технологический процесс, 25, 

— Частота графического ядра: 200 МГц 

— Четыре конвейера рендеринга с двумя блоками текстуриро- 


— Частота работы шины памяти до 200 Мгц; поддерживается 
ОРК 50КАМ и 50К 5РКАМ/50КАМ; объем видеопамяти от 8 до 
128 Мб 

— РіхеІ РіІІгаТе — 800 млн. пикселей в секунду 


2ТехеІ рег 1 РіхеІ 
1600 млн. текселей в секунду 
— Частота КАМОАС 350 МГц; максимальное 
юзрешение 2048x1536@75Нг; поддержка циф- 


Технические характеристики веЮКСІ 2 ОТ5 

лизации эффектов Моііоп ВІцг, ОеріЬ о? Ріеіб 

герполяции вершин полигонов (ѵегіех Ыепсі- 


рхтс и ззтд 

— Аппаратная 

— Аппаратная поддержка рельефного 
мольный размер текстур до 2048*2048 Ч 


32 Ы 


настраиваемые 


екстур 



— АСР х2Д4 шина 

30 графика: 

— Аппаратный геометрический движок реа¬ 
лизует преобразования координат, обсчет источ- 

в секунду 

— Аппаратный обсчет до 8 источников света для всей сцены — Имеется ѴІР 2.0 порт 

— Поддерживается ОрепОІ и 0X7 — Тгапіогт & ІідЫіпд, СиЬе дера 

епѵігоптепі тарріпд, ргоіесііѵе Іехііггез и компрессия текстур — 

— Аппаратное сглаживание всей сцены (РЫІ-зселе Ьагб'ыаг 
ап(і-аііавіпд) 


- Позв< 


— 8-битный стенсель 
буфер; 16/24/32-битный I- 
буфер 

- Рендеринг в 16 
и 32-битных цветовых режи¬ 


рование всех формата 

НОТУ 

— Поддержка всех рог 
решений АТ5С 

субтитров) 

іия внешнего МРЕС2 кс 


Поддержка Моііоп Сотрепваііоп 
— Имеется возможность для устаноі 
юзволяющего выводить изображение на 










АН КАОЕОИ 256: Ответный удар 


СНагізта Епдіпе 

Аппаратный геометрические 
КАОЕОЫ 256 умеет многое. Ты, ног 
■знакомился с его характеристика 
поддерживающие множество графических ко скажу, что на донный момент 
режимов, быстро работающие в 32-битном быстрый движок НѴѴ Т&І. В 
цвете и аппаратно ускоряющие многие фунг 





Технические характеристики КАОІОИ 256 


- 256-разрядное графичі 


двух 128-разрядных блоков; частота ядра 200 МГц 
— 0.18 мкм технологический процесс, впоследствии 
переход на 0.15 и 0.13 мкм, 30 млн. транзисторов 
— Два конвейеро рендеринга с тремя блоками тек 

— Частота работы ш 
РРК 5ЭКАМ и стандарт 
мяти от 8 Мб до 128 Мб 

— Технология Нурег2 позволяет увеличить эфе 
сы пропускания видеопамяти более чем на 20% 

— РіхеІ РіІІгаІе — 400 млн. пикселей в секунду 


текстурированных полигонов 
- Поддержка до 8 источ: 
— Ргіогііу ВіЛег позволяв 


обсчитывать тени 


:еІ рег 1 РіхеІ 


400 м; 


1200 млн. текселей-всекуні 
— Интегрированный КАМйАС с рабочей 
стотой 350 МГц; максимальное раэрешее 
2048x1536@75Нг; поддержка цифровых моі 

— Технология МАХХ позволяет устанавлив 
два чипа КАОРОЫ 256 на одной карте 
- АСР х2/х4 шина 

30 графина: 


— Поддерживается ОрепОІ. и 0X7 — Тгапіогт & ЦдЫіпд, СцЬе 
ігоптепГ тарріпд, рго|ес(іѵе ГехГигез и компрессия текстур 

— Аппаратная поддержка рельефного текстурирования; макси- 
іьный размер текстур до 2048*2048 @ 32 ЬВ; настраиваемые 

— Поддерживаются такие методы ноложения текстур, как 
СиЫс, ЗрЬегісаІ и ОцаІ-РагаЬоІоісІ 

- Поддержка реализации эффек¬ 
тов Моііоп ВІиг, ОеріЬ о( РіеІб 

• Поддержка 30 текстур для со¬ 
здания объемных эффектов (нопри- 
но) 

— Аппаратное сглаживание 
всей сцены (РиІІ-всепе Нагбѵѵаге ап«- 
аііазіпд) 

— 8-битный стенсѳль буфер; 
16/24/32-битный 2-буфер 

Работа в 16 и 32-битной глубине представле- 





ся ОігесіЗО модель с 


СНогізг 


з Рпдіпе 


піпд, кеуіготе іпТегроіаНоп (расчет промежуточных кодров аним 
ции между ключевыми), регзресііѵе беѵібе, Ггіапдіе зеіігр 

— Поддержка до четырех зкіппіпд матриц, применяемых при и 
терполяции вершин полигонов 


— Аппаратное декодирование всех форматов РЮТѴ 
— Поддержка всех разрешений АТ5С 
— Позволяет смешивать по ольфо-канолу графику и видео 
пример, для наложения субтитров) 

— Имеется возможность подключения НОТѴ дисплеев 
— Технология АгіарГіѵе бе-іпіегіасіпд позволяет лроигрываті 
део с высокой четкостью, без артефактов. 


Интересно , а кому-нибудь нужны вс 


Раньше никакими ускорителями и не 


интереснее ему не 
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Файло Идйты Вуайеры Фавориты Инструмент Эя>а-0дмиа 
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Сетевое ускорение 



Теперь вспомним известное высказывание философа В. Пуха К чему я все это? Да к тому, что модем тоже, в своем роде, явля- 
странных свойствах меда. То самое, в котором он сначала есть, ется архиватором. При передаче он упаковывает данные, а при 


а затем его нет. Сделаем вывод: любая нужная вещь в нашем мире 


рано или поздно будет востребована, и по мере потребления количе¬ 
ство этой вещи будет стремиться к нулю. Это второй вывод. 

На основе двух выводов доказываем теорему о том, что информа¬ 
ция тоже рано или поздно будет востребована, а зночит, ее количе- 


по большому счету, модемные алгоритмы поковки работают лишь 
на текстовых файлах. Этим и объясняется тот факт, что при просмо¬ 
тре текстовой странички твой браузер может показать и 5 килобайт 
в секунду, и даже все 10. Зато тот же ѴѴіліір сжимает донные на по¬ 
рядок круче любого, пусть даже самого дорогого модема. 



































2-МАН: ЭТО ВАША ПОЧТА! 

• бесплатный почтовый ящик на доменах 
@шаі1.ги, (Эігі.ги, @до.пі, @ок.ш, (Эги.пі 

• 3 Мб дискового пространства 

• удобный веб-интерфейс 

• автоответчик 

• доступ к удаленным РОРЗ ящикам 

ІіПр://жжж.2піаі1.ги 
е-шаіі: іп*о@2таі1.ги 
тел. (095) 250 4629 


Дополнительные сервису^ля почты 
- за 

Специальное предложение 
для корпоративных 
клиентов: почтовые 
сервера для любых 
потребностей! 

Мы знаем о п 





Д I I* Ходылка || Тропы 





конкретной ситуации служит хороший менеджер кэш-данных, такой 
как ЫеІ Ассеіегаіог [ЬЩ>://тл».ітзЬоН.сот/рго6исІз/пеЬссеІега- 
Іог/Ыех.М\. Пока ты разглядываешь картинку или читаешь новости, 


умная программка исследует 



ты кликнешь на кнопочку следующего 
эхвастаться «А я уже все скачалаі» и мо- 


Ассеіегаіог также умеет кэшировать РЫ5 адреса наиболее часто по¬ 
сещаемых сайтов. Зачем это надо? Ну, скажем, если ты помнишь, что 
датепаѵідаіог.сот — это 195.2.82.5, а ѵмѵ/.апекдЫ.пі — ничто иное, 
как 195.46.160.45, то флагтебе в руки. Если же, каки все нормальные 

запрос на сервер в Сети, твоя машина должна сначала его найти. 


ОN5 сервер провайдера, и на опрос оного сервера может уходить от 


в считанные доли секунды. 

Вообще, №»АссеІега(ог — не единственная подобная программа. 
Тебе достаточно зайти на сервер Тосоѵѵв, в раздел ѴѴіпбомо ѴѴеЬ 
Ассеіегаіогв, и выбрать приглянувшуюся программу. Там же можно 
найти утилиты, выставляющие оптимальные значение МТІІ и размера 
пакетов протокола ТСР/ІР. Иногда одно эта кардинальным образом 
улучшает скорость и стабильность соединения. 

ИеііеНег 

чительно на машине пользователя. Другого пути настроить Сеть под 
свои нужды до недавнего времени не существовало (да и кто ж тебе 
даст копаться в настройках провайдерского сервера). Ключевые сло¬ 


и любой абсолютно безвозмездно может пользоваться ее услугами. 
Для этого достаточно сходить по адресу ѵѵѵм2.пе*$еПѳг.сот, ответить на 
несколько вопросов и скачать маленький скрипт, производящий все не¬ 
обходимые настройки браузера. Алгоритм паковки совсем не нагружа¬ 
ет центральный процессор, и доже если у тебя старенький Репішт, все 
будет работать на «ура!». Аналогов подобной службе не существует. 

Так, Теперь всего один вопрос... 

Чего ты ждешь? 

Хватит с вое но сегодня, дорогие читатели, постулатов мистера Пуха. 
Предлагаю напоследок помечтать. Вот примут скоро протокол ІР6, 
и Сеть станет работать но порядок быстрее. А все благодаря новому ал¬ 
горитму приоритетности пакетов. При передаче данных сервер будет 
смотреть, что это за покетик ему всучили, и в зависимости от типа донных 







































жать на кнопочку. Правда, предварительно ему следует всучить саму 


Е-ІСОП5 98 

ЬПр://Юсо№,гіпеІ-.гѵ/(іІез4/еі98.2:ір 
Размер: 2.4 МЬ 


программу, но это, наверное, не проблема. А по большому счету это, 
конечно, не РОР, но для обыкновенной переписки вполне подойдет. 

не хочешь иметь проблемы со спецслужбами, нет? 

Веа* 2000 

НПр://ІисошгіпеІ.іѵ/ІіІв!/Ьеоігоск.гір 
Размер: 3.5 МЬ 

Всем начинающим ди-джеям, да и просто тем, кому хочется подол¬ 
бить по клавишам, да так, чтобы еще и музыка играла: программа од¬ 
нозначно для вас. Простая, красивая и прикольная. Представляет со¬ 
бой 20-канальный аппарат-микшер. Иными словами, такая ди-джей- 


Программа, позволяющая за¬ 
менить любую (абсолютноі) икон- 

\Ѵіпбо»5 95-98. Тебе хочется, 


но и па виду в Ехріогег? Нет про- 

тируешь ее в ісо формат и нажи¬ 
маешь соответствующую кнопку 
в программе. То же самое можно 
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II. Интересное в Сети 
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Атрибуты и умения 

. Первое и, пожалуй, главное: по смеще¬ 
нию N45 лежат основные атрибуты — АНоск, 
ОеІепве, Роѵтег и Кпоѵнебде соответствен- 

байт. 

Опыт (ехрѳпепсе) героя находится в че¬ 
тырех байтах ЙО смещению НРРРРРР7Е (то 
есть зо 82 байта до имени). Отметим, что 


Привет! 


другими скитами, а в файле его имя мочи 1 
нрется с адреса N64008. Тогда 'обучение'’,, 

1. Сначала вычислим байт, ■ хранящий- 

общее число умений. НВ4ІЭ08 + НРРРРРР82 - 
N4808А В .что* байт нужна вместо 02 в-ти- 
соть 03, поскольку теперь герой будет знать 
три умение вместо двух. 

2. Теперь найдем бай; с уровнем скияло 
ѴѴЫога: НВ4Д08 + N0 + N7 - N8401 С. Здесь 
прописываем 02, что соответствует уровню 
Агіѵапсеі 

3. Осталось найти байт с порядковым 
номером: N84008 + Ь29 + Ь7 - N84038 Ток' 


Теперь разберемся с умениями. Начиная 
со смещения N0, 56 байт отведены именно 
ПОД; них. Первые 28, байт показывают уро¬ 
вень умений в следующем порядке: 
РатМіпгФпд, АгсНегу, І.од:зІІС8, ЗсоаГгд, 
ОІрІотасу, ЫаѵідаТіоп, (.еасІегвЬір, ѴѴізбот, 
МувЯсізт, шск. ВоШзТісз. Еадіе Еуе, 
'Месгсииавау, Ьтеіев, Йгй- Мэдіс, Аіг Мадіс, 
ѴѴоіег Модіс, ЕапН Модіс, ЗсРоіаг, Тосіісз, 
АтТіІІегу, Іеагпіпд, ОЯя«$е, Аглпотет, 
Іптеііідепсе, Вогсегу, Кезівіапсе, Рігз! АЙ. 
Зночения в этих бойгох таковы: 00 — умение, 
отсутствует, 01 — умение но уровне Ьозіс, 
02 — уровень АбѵапсесІ и,- наконец 03 — 
уровень Ехрегі Сле- 
дующие 28 байт (но 

К! 9 К.." 

о та у гг., т І^Н 


дартные виты? Теперь готовься. С журналом 
'Игромания" в руках и толикой соображения 
в голове все эти страшилки тебе нипочем! 

| Сначала тебе следует привести заѵе 
к удобоваримому виду. Для этого потребует¬ 
ся... обыкновенный ѴѴіпЗр версии не старше 
і 6.0. Открываешь Ѵ/іпЙр, выбираешь опцию 
РИе/Ореп АгсЬіѵе, указываешь свой файл 


ГотовоІ Теперь твой герой 


дится перед ■именем 
героя по смещению 
ЬРРРЕРЕ82 или (если 
так понятнее) зо 142 
(ОесітоІ) байта до 


ию, го выбирать нужно место, где это 
встречается последний раз. Дольше мы 
ѳм отталкиваться о: адреса первой бук- 
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КОДЕКС-1 А АЬзоІиІе Сатев 

^ П«р://ѵѵѵуѵѵ.ад.ги 
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иБТѴАК — Вчутриигровой ; 
ТІМЕЗСАІЕ # - Сменить 
(# - от 0.00 до 1.00). 


МОТОКГКАСЖЕКѴОШМЕ # - Меняв 
арометр Ѵоіитѳ для Мотіоп Тгоског'с (# 
г 0.00 до 1.00). 

МОТЮЫТКАСКЕК5РЕЕО * - Меняем пс 
зметр Зреесі для МоіІоп Тгаскег'а (# * от 

>14) 


Неважно Главное - ДЛЯ НЕЕ ЕСТЬ ЧИТЫ! 
Влроийці'в каждой бойке мело всегда найдет- 

ТОЛЬКО если начинать игруТсамого нача¬ 
ло; Итак, шиши в зЬоОсчі под названием Ркзу 
Оаікаіапа следующую строчку: +зе*солзоІѳ !. 

открывай консоль 'тильдой* и вводи: 

СНЕАТ5 # — Вместо # поставь 1, Начни 
игру заново, иначе читы действовать не будут. 

СОД — ЮОС©; Режим Бога. Ах, эти све¬ 
тящиеся глаза... Ромеро, мать... 

ЫОСІІР - Двигаемся сквозь стены. 
ІЧОТАКСЕТ — Монстры тебя не видят. 
МА55АСРЕ — Убить всех монстров и за¬ 
одно Ебихару с Джонсоном. 

НЕАЕГН # - Дать себе # здоровья. 
ѴѴЕАРОЫ_СІѴЕ_ # - Получить оружие 


аѵаіагдоб — Режим Бога для донного бойцо. 
поЬгаіпѳг — Отключить А! , 
ехріоге — Условия победы отсутствуют. 
Помогает, когда хочется просто на корту'по¬ 
смотреть. 

5(іпдегсіі$соі)п! — Заполнить инвенторию 
полезными штуковинами. 

іИезЬаДоѵуІаюѵкв ^Невидимость. 


Чужой: 

СКОУСНМООЕ 0/1 — Ражим лазанья по 


5СЕЕЕЫЗНОТ — Снимает екримшоть 
в формате ТОА. 

ДЕѴЕЮРЕК — 1 или 0. Показывает месса 
гиоТ движка (типа 'сіостог ѵѵаѵ пот (оипа'). 

РШ5НМАР - 1 или 0. Стирает из помят» 
лишние элементы загружённых до этого Карт 

К_$РЕЕ05 — 1 или 0. Показывает ско 
ростъ реидеринга. 

ІМЭКАѴУРІАТ — 1 или 0. Рисует; трлькс 


Для всех; 

АНЕИВОТ Создать Ч'ужо-о, 
руемото компьютером. 

еіѴЕАІІѴѴЕАРОЫЗ - Все ору; 


ООО - Режим Бога. 

иОНТ — Создать ауру света вокруг игро- 
МАРІЫЕ ВОТ # — Создать # ботов Мор- 

РКЕАООВОТ # - Создать # ботов Хищ- 
ииков-Чужих. 

РКЕОАЧЕЫВОТ — Создать Хищника-Чу* 

РКАЕТОКІАІЧВОТ - Создать Р ргаеГогіап- 
Чужаго, контролируемого: компьютером. 
ХЕМОВОРО — Создать ХепоЬогд'а, кон- 

Р 5НОѴѴРР5 - Показать РР5. ) 
ЗНОтХУСОУНГ - Показать счетчйк 
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Коны России 

В ролевом движении есть мастера-орга- 
(изоторы и простые играющие. Первые ма¬ 
стерят, проводят и судят игры. Вторые в них 
непосредственно участвуют. Мастерских 


Эна: 'Первый МосКон был проведен 
в 97 году перед ХИ ("Хоббитскими Игрища¬ 
ми' — авт.) на турбазе Большая Волга под 
Дубной. Придумала это Ниенно (Наталья 
Васильева, автор нашумевшей 'Черной 
Книги Арды' — авг.) для того, чтобы собрать¬ 
ся перед игрой и поговорить. Так что попу¬ 



талась довольно масштабная. И мы снова 
собрались на Большой Волге. Программа 
расширилась и о других играх поговорили, 
и литсеминар провели, и бардов успели по¬ 
слушать'. 

А вот в прошлом году МосКон дорос до 

ции было изменено на поселок Новосинько- 
во (около 100 километров от Москвы) по ба¬ 
нальной причине: турбаза на Большой Вол¬ 
ге приглянулась одному (не буду называть 
имени) чиновнику и была им куплена. Обыч¬ 
ные российские реалии, 

Тимофей Томлянович ( администратор, 
долее — Кот): 'Прошлый МосКон... На нем 
было около 100 человек (организаторы 
и мастера, простых играющих практически 
не было — авт.). Неплохо получилось... 

шем энтузиазме. Несмотря на относительно 
небольшое количество участников, фести¬ 
валь прошел весьма удачно. В 99 году мы 


шагнули на следующую ступеньку развития, 



шего фестиваля. Теперь это — культурная 
программа и анонсирование игр. В этом го¬ 
ду добавился и карточный турнир. Нынеш¬ 
ний МосКон мы постарались сделать как 
можно более глобальным и масштабным'. 

Что ж, пожалуй, это удалось. И долее мы 
с тобой, многоуважаемый читатель, разло¬ 
жим программу МосКона по полочкам и по¬ 
говорим обо всем, что было там интересно¬ 
го. Начнем с самого интересного. С пред- 


То, ради чего 

Именно. Ради игр. Заявление игр праисхо- 

заявление (пятиминутная речь, цель кото¬ 
рой — представить достоинства будущей иг¬ 
рушки). Второй этап: семинар, на котором 
добрые ролевики резали игру на кусочки 
и разглядывали под микроскопом. То есть 























іетворяющее собой риотивности : 


о денежное вознаг- 


Время проведения: 1 -5 августа. 
Координаты в Сети: 
НПр://пі.вку.ги/кд/ 


Средиземья: Ангмарские войны. Су¬ 
ществуют Арнорские княжества/тео¬ 
ретически — Светлые, практичес- 


Исторические игры 

Еще один глобальный пласт игр, оке 

Скорее, на любителя, так как требует о 


Место проведения: Казань. 

Время проведения: 17-21 августа. 

Координаты в Сети: 

Ыір://вітс1в.киІісШ.пе1/ІоІкіеп/агЫѵ/дат 

ев/2000/говепате. вЬітІ 

В основе: фильм с Ш. Коннери смотрел? 
Проникся? Все то же самое, но только го¬ 
раздо серьезнее. Почитай-ка одноименный 
роман Умберто Эко. Или того же Мориса 
Дрюона, к примеру. Без хорошей информа¬ 
ционной базы (равно кок и без костюма) 
приезжать смысла нет. Навороченная исто- 


ерем эту классификацию кат 

Традиционные игры 

ез него, родимого!). Игры более чем се; 
зные. Требуют оч-чень серьезной поді 


Время проведения: третьи выходные ав¬ 
густа (17-20 числа). 

Координаты в Сети: 
тѵѵу. иіс. ппоѵ.гѵ/Чагу/ 

В основе: ХИ2000 — стратегический уро¬ 
вень воссоздания мира Средиземья. Много 
народу. Глобальный подход. А 'Ангмарские 



ть побольш 


на-Куличках — 

НВр://в1г^.киИсНк 


игровых костюмов обязательно. Хотя, если 

Ведьмак 2000 

Место проведения: Подмосковье. 

Время проведения: вторые выходные июля. 
Координаты в Сети: ищи ссылку на Арде- 
на-Куличках- 

НПр://ыгдв. киІісНкі. пеІ/ІоІкіеп/іпсІех.ЫтІ . 
А. Сапковекого. Концептуальный стеб на те- 

Свободные княжества и королевства, 
ры. Оборотни — биржевые маклеры. Про- 


















спишь и видишь себя самураем, буд- 

ю получишь море положительных эмо- 
Опять-таки понадобится костюм. И эн¬ 
циклопедия. 

Техногенные игры 

Глобальная тема, достойная отдельного 
обсуждения. У тебя компьютер есть? Есть. 
Про .Іаддесі АІІіапсе и РаІІоиТ слышал? Ах, 
даже играл. Отлично. А по-настоящему не 


















ное мимо пролетает. А поскольку цель дан¬ 
ью и представить тебе дополнительную ин¬ 
формацию по проводящимся в стране ро- 
левкам, то попробую кратко пройтись по 
некоторым (тоже не всем) проектам, кото¬ 
рые будут в этом году. 

Артуровка 2000 
Место проведения: Подмосковье. 

Время проведения ; 30 июня — 2 июля. 

НПр://агіНиг2000. пт. ш 

ко* микс из эпосов Англии, Ирландии 
и Шотландии. Плюс легенды о короле Ар¬ 
туре и рыцарях Круглого Стола. Рекомен¬ 
дую: прочти 'Смерть Артура' сэра Томаса 
Мэлори. 

Колесо Времени 2000 

Место проведения: Подмосковье. 

Время проведения: 21 -23 июля. 
Координаты в Сети: 

ННр://вігВ$.кі/ІісНкі.пеІ/(оІкіѳп/отЫѵ/дат 

Ю/2000МЫ 

эпопеи Роберта Джордана. Планируется 


И ГагсгаН 

Место проведения: Тула. 

Время проведения: последние выходные 

Координаты в Сети: 

Нір://вігсІв/киІісІткі.пеШІкіеп/огЫѵ/дат 

ез/гООО/ѵтагсга&.ФітІ/ 

В основе: совершенно верно — игра по 
любимому народом ѴѴагсгаЙ, Классика жа¬ 
нра, однако. Мастера обещают дружест- 

рок имеет право на выход из игры и возвра- 


гскорение'. Посмотрим 


Время проведения: 11-13 августа. 
ѵлѵ«.иіс.ппоѵ.ги/~огс/дате$/02.Ніт 

А. М. Волкова. Железный дровосек, вол¬ 
шебные туфельки, злобная колдунья Бастин- 
да, Гуди-Гудвин... И много-много диких лету- 

Маг инеем им 

Треугольник 2000 

Место проведения: Тупа. 

Время проведения: 25-27 августа. 
Координаты в Сети: Шр://еІ(.ІиІасіІу.ги 


ш станут олреде- Л. Резі 


Место проведения: Подмосковье. 

Время проведения: 13-16 июля. 
Координаты в Сети: 

ЬНр://ѵіае$5.Ьо!та ІІ. т /іп Вех.Ыт 

Гарри Тортлдова "Хроники Пропавшего Ле¬ 
гиона", 'Хроники Криспа', 'Смутные Време¬ 
на'. Необычные мир, история и культура ко¬ 


сы Тут тебе и маги, и бластеры, и анома 
іе зоны. Смесь фэнтези и научной фанті 
ки. Не техногенка! 


змеру этой. Заинтересовался; 


іе бесплатные, но редко когда взнос пере- 

(ного. Впрочем, на этом затраты не исчер- 
іываются: ведь никто не будет за тебя оп¬ 
очивать дорогу и питание, верно? Ну и, 
зависимости от карактера игры, придется 
ювозиться с хорошим костюмом либо до- 
;пехом. А еще для большинство игр есть 


Координаты в Сети: 
НПр://аІехапсІег6.ісе.пі / 

зело тонкое'. Вообрази: Ближний Восток 

а соседствуют е роскошными городами. 

Багдад, Басра, Хорезм, Бу- 

От этих названий понево¬ 
ле кружится головаі Игра 
ічеасого толка. Вы- 
озаботься пошивом 


Культурная 

программа 

Какой же фестиваль без культурной про- 

Эна: 'Театры возникают сами собой, 
обычно — на играх. Первым начал В. Кара¬ 
сев (Сказочник). Его будущий театр 'Тобар- 
вилль' сложился но игре по Старой Англии. 

по Венеции, например. А в конце сезона со¬ 
боту на Конах, на балах. Потом их эстафету 
подхватили другие самодеятельные труппы, 

театр — театр ТБА. Что интересно, первые 
постановки были 
кое понятие — стеб... 

ные вещи. Репертуар стали брать из жизни, 
делать вариации на тему каких-либо извест¬ 
ных сюжетов или ставить собственные сце¬ 
нарии. Теперь театры сделались визитной 
карточкой МосКона, и это приятно'. 

Спектакли шли в местном ДК и были аб¬ 
солютно открытыми. Любой мог купить би¬ 
лет, прийти в зал, поудобнее устроиться 



бор, бредущий по бесконечной дороге. Хо 
лодные стены замка Оскол — и ты с замира 
нием сердца ждешь появления мрачного хо 
Современность. Умирающий Зиг 
мунд Фрейд. Гротеск, возведенный в апо¬ 
феоз. И снова древность. Смерть рыдает 
























вую в своей жизни ролевую игру. Наконец, 
Темный Властелин, направляющийся 
в Страну Мертвых. Не для совершения ри¬ 
туала, а в силу других, приземленных при¬ 
чин: *\убили* беднягу. Вместо знамени — бе- 


левики со стажем. Вжиться в роль для них та» 
же легко, как крекер съесть, отсюда и есте 
ственность. А костюмы с доспехами чегс 

рические прикиды плюс вариации на тем') 
фэнтези. А про боевые сцены и говорить н€ 


не появлялись барды. Никакой обязалов 
спектакль отыгран, актеры уходят за кули» 
Двадцатиминутный перерыв. Сразу же к 
то из бардов-менестрелей берет в руки ги 
тару. Звучат первые аккорды. В общем, пол 
ное погружение... 

Фехтовальный 


белъ. Во избежание травматизма м 


приз — два бустера "Немезиса* на двоих. 
Делят пока что на словах: до финала еще 
дожить нужно. И ведь дожили. И бустеры 
свои получили! И даже поделили по драфто- 

Ярмарка 

А еще на МосКоне была ярмарка. Пер- 

и аксессуарами, оставив далеко позади са¬ 
мый крутой ювелирный магазин что Москвы, 
что Нью-Йорка! 

...Не желаешь ли приобрести фибулу из 
чистого серебра с рубином, что твой но¬ 
готь? Кольца? Пару серег? Работа штучная, 
больше нигде не найдешь. И шлем примерь. 
От ударов защищает — проверено. Сейчас 
я как ра-а-азмахнусь дрыном — а ты даже 
ничего и не почувствуешь... 

Ажиотажа много, но все больше наблю¬ 
дательного характера. Подходили интере- 
: смогут ли про- 
і числу достать то-то и то- 



Далее и в будущем 

Будь МосКон нормально организова 


зждым годом набирает обороты. Сами 
вок проводится уже несметное множ* 
(ведь есть множество таких, кагоры 


ются серьезной альтернативой для любых 
вариантов проведения свободного време¬ 
ни. И значат при этом гораздо больше. 


было, то ли продавцы просто изучали пс 


...Внимательная публика, строгие судьи, 
поклоны зрителям, команда 'Ел ОагбеГ. 
Атаки, блоки, перемещения по 'дорожке'. 
Обманный маневр — и противник открыт 
для удара. Укол в сердцеI Победа! И сно¬ 
ва — поклоны... 

Карточный турнир 

Популярная карточная игра Мадіс ТЬѳ 
ѲаЖегіпд добралась и до ролевых тусовок. 
Правда, в серьезное увлечение пока не 
превратйлась. 

На ролевой игре происходит погружение 
в иной мир. То же самое случается и во вре¬ 
мя карточной партии'. Вообще — странно- 


гы древнее 'Урзы' 
э финалисты еще 
что победит 


Минусы 

Кот: "Хотелось бы отметить и минусы. Ес- 
о это будет необъективно'. 


■ вполне неприятные. Первейшим 


нибудь из проходящих игр, поговорить 
о том, как и что на ролевке происходит. Ду- 

пришлась сдача журнала, автор не успел 



Кот: 80% наших людей страдает то- 
ой вещью, как огромное злоупотребле- 
іие спиртными напитками. Как побочный 
ффект'. 

Создавалось впечатление, что 
многие участники МосКона - изму- 
енные жаждой бедуины, дорвавшие- 


И последнее: многое из того, что 
планировалось, так и не произошло. 
Недочеты и сбои в организации. От¬ 
крытие фестиваля было скомканным. 
Карточный турнир по ВаЖеТесЬ от¬ 
менили из-за малого количества 
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КІИ6 ОР ОШОИ РА55 

Высокое искусство в подполье 


ми и магшмотками (до чего АР8Ю д 
только через несколько лет). Неудиві 
но, что на рубеже 70-х и 80-х Кипеяім 
лялся достойным конкурентом детищу Т5К 
Но потом, увы, дела СЬаозшт покатилис 

к Аѵаіоп НіІІ (что не принесло никакоі 

Однако не такой человек был Стаф¬ 
форд, чтобы взять и все бросить. И в минув¬ 
шем году он организовывает новую фир¬ 
му — Іззагіѳз іпс, чтобы сделать РПГ Него 
\Ѵагз, местом действия которой является 
старая добрая Глоранта. А попутно дает со- 

в их первой компьютерной игре. С чем мы, 
собственно, и переходим от исторического 
экскурса к теме данной статьи. 

Есть две новости... 

Для некоторых. А ЗНагр постарались на славу 
и отсутствие прожженного цинизма много¬ 
опытных ремесленников от игроклонирования 
компенсировали свежим и искренним подхо- 


...а вторая 
— хорошая 

активной графики и звуковых эффектов. 
Хотя в последние годы такие игры попада¬ 
ются крайне редко. Так вот, в КО0Р оных 
вещей — обычно их называют'ге^мплей', 

ше крыши. Вкратце КСЮР можно ^харак¬ 
теризовать как максимально детализиро¬ 
ванную средневековую стратегию типа 
СеІІіс Таіез и Іюгсіз о{ *Не Реаіт! откуда 
убрали собственноручный микроменедж- 

ховного Вождя делоі) и добавил^ массу 

антов реакции на каждое. Именно по¬ 
следние делают КСЮР столь уникальной 
игрой. Любые твои действия оказывают 
немедленный — а иногда и растянувший- 

от дипломатических связей с соседями до 
умасливания многочисленных торонт¬ 
ских богов. Отправился воевать с соседя¬ 
ми в сезон Моря (сев) или Земли (жат¬ 
ва) — остался без урожая. Провалил ма¬ 
гическую церемонию, изображающую 
какой-то из мифов, — лишился поддержки 
духов предков. Расстался с частью своего 
клана — они образовали новый, который 
появится на карте и с которым возможна 
такая же интеракция, как и со всеми про- 

копаемых — готовься принимать послов, 
желоющих с тобой торговать. И так да¬ 
лее. КСЮР больше, чем какая угодно 
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Новости клубной жизни 


КоТ[ГсІ] 

коіа&ідготапіа. ги 


ПАКК-чемпионат 
на кубок Формозы 

29 и 30 апреля ПАКК при содействии 
фирмы 'Формоза' провела очередной тур 
чемпионата на 'кубок Формозы". На этот 
раз чемпионат прошел в Москве; почему 
местом проведения была выбрана столица, 
объясняет следующий неофициальный ком¬ 
ментарий от ПАКК [ѵппѵ.расс.Ьтю2а.т): 
'Проведение чемпионата в Москве оправ- 


ские команды, а 'Формоза' приняла иного- 
не вызывали особого интереса у кваковской 

участников и их болельщиков. Зато игры 
сильнейших команд, которым не нужно было 
участвовать в отборе (так называемые 'посе- 
янные'І, и команд, прошедших отборочный 

игры проводились в клубе «Іп-ЗГаГіоп»; адми¬ 
нистрация клуба выделило специальный зал 
„(сост 


ыі огромный экран — на него г 


гм клубам и ком 


вторых, добираться в Москву региональным 
командам полегче, и мы всерьез рассчитыва¬ 
ем на расширение географии участников. В- 
третьих, организацией чемпионата занимает¬ 
ся фирма «Формоза», которая давно и хоро¬ 
шо зарекомендовала себя в мире Оиаке. В- 
четвертых, ПАКК также стремится к тому, что¬ 
бы создать не региональную, а российскую 
организацию игроков и клубов.' 

Чемпионат протекал следующим обра¬ 
зом. В первый день проходили отборочные 
игры в клубах 'Асталависта' и 'Остров 
'Формоза'. В 'Асталависге' играли москов- 


сігѳат 





ку только, что всех поразила игра бело- 
ів из клана ВО — ВІаск Огадоп. Ребята 
твительно сильно играют. Особенно 


Чемпионат 
для студентов МГУ 

В апреле в компьютерном клубе 'Попи- 
гон-Г прошел чемпионат по ОЗ сіеаіЬтаГсЬ 
среди студентов МГУ. Первое место и при¬ 
лагающиеся к нему 50$ получил пір.61 — 
студент 4 курса экономического факультета 
МГУ. Остальные ребята, дошедшие до полу¬ 
финала, получили пригласительные на дис¬ 
котеку-вечеринку в МДМ. Там, собственно, 
и был торжественно вручен главный приз: 

За игрой О. наблюдала толпа народу, 

проигрыш профессионала в любительском 
матче. Но чудо, сам понимаешь, не произо- 


юсмотреть какую-нибудь демку, записан- 
Москве, ее сильней- Зт 14). ВО имели все шансы занять третье 


Возрождение 


ный чемпионат в клубе «Маігіх»? Его выигра¬ 
ла команда клуба «Іп-5Га(іоп» — КГ (ака 
АМй). Тогда они просто разгромили ЫіР'ов 


Прекрасная новость для фанатов (если 

венного клана ГЖТ. Клан возрожден и су¬ 
ществует! 'Прописан' возродившийся О ОТ 
в клубе 'Матрикс'. Его полный состав мне 
пока неизвестен. Интересующиеся могут 


обеих команд: лір. Родаег; пір.РоІозаГіу; пір. 
А-ха; пір. $аТап. Несмотря на такой 'звезд¬ 
ный' состав, 'Нипы' проиграли-таки КГ еще 
в полуфинале, поэтому пробивались к фина¬ 
лу из категории 'лузеров'. Но традиция ока¬ 
залась сильнее временных неудач — и ЫіР- 
Ротпога взяли первое место в очередом тур¬ 
нире ПАКК, Советую тебе посмотреть эти 
бои — там, как всегда, есть чему поучиться. 

На чемпионате же места распредели¬ 
лись таким образом: 

1. Ыір-Рогтога-1 («Еогтога», Москва] 

2. АМ0[ЫП («Іп-зГаГіоп», Москва). 

3. АС-КЕР («Арена», Москва] 

4. ВІаск Огадопз (ВІаск Огадопз, Минск] 


го номера 'Мании'. 

Наши в Швеции 

Если ты читал прошлый номер журнала, 
то, вероятно, помнишь мою заметку о чем¬ 
пионе России РеІе[РК] ( который из-за про¬ 
ехать в Даллас на чемпионат СРІ Роіозаііу 
не обзавелся загранпаспортом и потому 

нашлось спонсора, да и визу он никак не ус- 
нии побывал ІЮ.ѲНозІ, но пройти его, к со- 

Роѵѵег, Реіе и ѲНой недавно вернулись 
из Швеции, где приняли участие на чемпио¬ 
нате Оіюсіагѳпа .(о котором ниже), 
а Роіозаііу недавно ездил на дуэльнотипп- 
лейный турнир в Екатеринбург. 

Итак, в шведской столице Стокгольм с 5 











II оный 


станции: 
500 
16 МЬ 
МЬ 

Сеть 100 МЬіі! 
Стоимость: 

с 9-30 до 12-00 - 15 руб в час 
с 12-00 до 23-00 - 20руб в чае 
НОЧЬ - ЕЩЕ ДЕШЕВЛЕ !!! 


Работа: круглосуточно! 

тел. 216 6568 


Вырежи купон и приезжай - 
получишь одни чае 

бесплатно! 


ЧгаІ'2000 

В Екатеринбурге прошел чемпионат 
1>а1'2000 - тимплэйный и дуэльный в од¬ 
ном флаконе. Дуэль выиграл пір.РоІоьаІіу, 
а в тимплейном чемпионате победила 
команда клана Мір в следующем составе: 
сооККіе, Ыоіве, ЗаРап, РоЫа*іу, ЗО'ВДО. 
Что интересно — ни Роіозаііу, ни сама 

Демки лежат на НПр://датеж.ги:8081/ 


0ііас1гепа1іп2000 — 
0«іаке2 ТЬе І.а$* ВаПІе 


Клан АІІіапсе 
больше не... 

юв пополнил клан 'Альянс*. Однако силь- 
іые игроки никуда не исчезли и на облом- 

Кроме того, лір.ѴіЗ и пір.ѲІ. организо- 
іали команду клуба 'Асталависта', куда 

дана Р *Альянс': МаО-йЕтОЫ, ѴаКаН 
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Во что играет "Мания" 

Плюс немного личных впечатлений о клубе "Арена-2" 


эдо анкеты, надеясь побольше узнать о те- 
э, тов. читатель, и при этом сами остаемся 

>в Катерины в вольном стиле, публикуемых 
э 'Линии отрыва'. Но там говорится о каж- 


л выпуске 'Линии отрыва'). 


еще не добрались. Зото, если удается за¬ 
скочить в какой-нибудь компьютерный клуб, 
то — пардон, никаких Соап(ег-5(гіке, ника¬ 
ких АсГіоп Оцаке, только РРА либо дуэли 
в любимой 'Арене'. Кстати, мне недавно 
случилось побывать в одноименном клубе, 


эллектив, имеющий и другие общие увлече- 

эких увлечений, относящихся к разряду не- 
риходящих, — мультиплеерные игры. Воэ- 

іем про Квейк, УТ и иже с ними — мы во 
нагое из этого еще и играем. В редакции 
сть сетка из нескольких компьютеров, 
нам нет-нет, да и случается заделать пар- 
зйку во что-нибудь эдакое... с безумными 
рыжками, ракетами и джибзами, прекрас- 


іыпускающего или — было 
и такое — главреда. О, джибзы из этой суб¬ 
станции самые сочные, самые сладкие ;). 
А игры, посредством которых коллеги по ре- 

Ооот II 

Да-да, он самый. Дум со спрайтовой гра¬ 
фикой, Дум без мауслука; Дум, не знакомый 
с Ьвр-архитектурой. Дум, с которого все на¬ 


- просто поотрываться, 
явать НѴѴОцу'ем слабосиль 


уг другу руки (в третьем 


Стратежными дуэлями в Ку2 более мен 
'влекоемся лишь я да Слава Торик, реді 
ор 'Матрицы' и 'Хинтблока'. Играем рі 


ісик-полтора. Впрочем, 
если встает альтернатива — порубиться 
вдвоем но р2с1т1 или же устроить кровавую 

отправляется пылиться на полку. 

(Іпгеа I Точгпатопі 

Перед бесовским обаянием этой игры не 
устоял, по-моему, ни один сотрудник редок- 


бальные, длящиеся на всю ночь мачти случа¬ 
лись чуть ли не каждые три дня. Начальство 
лице Дена даже начало необорительно 


тельные впечатления от оформления клуба 

ровык комнат развешаны оригинальные 
коллажи и фотороботы, что смотрится 

узнав, что я из 'Мании', совершенно без¬ 
возмездно выделили мне компьютер — все 
же есть преимущества в нашей работе :). 
Мне, к сожалению, не удалось найти инте¬ 
ресных противников для КуЗ-дефматча — 
на тот момент почти все доступные компью¬ 
теры оккупировали вездесущие поклонники 

роко из второго состава клана АС трем 
ровались в дуэли. Зато я впервые смог от 
но РЗ-750 — мох 


за набирается два-три желающих по- коситься на сЫОор'овские яр 


I, Дум КС 
на соответствующее количество к 
ров, и старики идут в бой с ВРѲ и, 
коми. Полы стремительно покрывг 


риями играющих по поводу разнообразь 
игровых ситуаций. Сколько лет Думу — о 

Успокаиваемся мы обычнс 
вертой сотне фрагов. 


ічки УТ КС 


•ь способствующий сг 
женной и регулярной работе редакции. 
А что делать? Связка ракет в лоб, летящая 
с балкончика на йескі 6, или слаженная 
в ОѵегІогсІ'е, бегущих 





эзывается немалая заслуга двух веще 
іблички, где указана сумма штрафа за в* 


эиятные — 18 рублей 
будням, 20 и 18 сооп 
і. Плюс с 

которой мы уже писали в третьей "Мании*. 

будучи миллионером, 
іигравшись вдоволь, я поехал в редак- 
эту статью 
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СогпЬа) гіатаде — это не заклинание, 

СошіІегереІІ) нельзя. А то бывают умельцы... 

• Нельзя атаковать существ оппонен¬ 
та — только его самого. И оппонент уже 
сам решает, хочет он блокировать атакую- | 

Разумеется, можно несколькими сущест¬ 
вами блокировать одного атакующего. 
При этом хозяин атакующего существа 
распределяет дамаг по блокирующим. 
При желании можно назначить но одного 
из блокеров больший дамаг, чем его защи¬ 
та (ГоцдЬпезз). 

Если существо не заблокировано, 

наченный дамаг вычитается из его жизни. 

• Допустим, атакующее существо была 
заблокировано (т.е. произошло Четвертая 
Стадия). Допустим, после этого блокер вы¬ 
был из комбата (замочили заклиионием, на¬ 
пример), Атакующее существо все равно 
считается заблокированным и, видимо, 
не нонесет вообще никакого урона. Если 
только оно не Ігашріе, разумеется (тогда 
пройдет весь дамаг). 

• Каждое существо наносит сотЬаІ 
батаде, равный его силе. Например, 
столкнулись существа 8/8 и 5/5. Первое, 
понятное дело, получит пять дамагов. А вто- 

лишь 5/5. Кок пример: столкнувшись с су¬ 
ществом 8/8, Негатор получит не пять, 
а восемь дамагов, и его хозяину придется 
жертвовать восемь перманент со стола. 
Как поправка к примеру: если это существо | 
Ггатріѳ и если оно шло в атаку (о Негатор, 
как идиот, блокировал), то он получит либс 
пять, либо больше дамагов, по желанию хо¬ 
зяина существа 8/8. А 'неизрасходован¬ 
ные' дамаги, если таковые будут, дойдут дс 
негаторского хозяина. 

• Если существо выбыло из комбота, | 





ЯШ 












Негатор вооб- 


карты, уничтожается. Сра- 


момент, і 


отом уже столкнется с вражьим 
и уложит его на лопатки. Так 
гороѳ. Пончик выживет и побег- 
у после стадии объявления бло- 
: следствие, факта блокирова- 
і сработает триггер от Регосііу, 
+1/+1. Произойдет это на Пв- 
А столкнутся они только на Ше- 


способность работает согласно скаэан- 


Пример Третий: 
Пухнущий Пончик 


г следующий). 




среясгвенно блокирует, а любому указыва¬ 
емому существу. А у противника... ну, на¬ 
пример, Пончик. Смерть Пончикам. 

Ситуоцт. Наш Лакколит ломанулся 
в атаку. Пончик его блокирует. 

Что происходит. На Четвертой Стадии 
Пончик назначен блокером для Лакколита. 
На Пятой Стадии может сработать триггер: 
Лакколит имеет право нанести свои два да- 
мага любому существу на столе, т.к. он уже 
заблокирован. Мы выбираем, чтобы триг- 


Ситуация. Совершенно верно! 


т) поворачиваешь 


дамаг? Правильно, ПончикуІ Пончик 
нет. А Лакколит, разумеется, остается : 
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I Ш I Хороший человек, добрый и человеколюбивый. 
Есть у него, конечно, отдельные недостатки, но 
кто без греха. И если иногда отважный детектив 
отпустит сальную шуточку, или оскорбит порт%6> 

< или немножко совратит горничную, то мы, конечно 
же, простим его. Проведите несколько приятных 
вечеров в компании , *іИЯИ?Р г '""Ш 

роскошных красоток, тЩв 

веселого детектива, 

* обкурившегося * 

повара и других рГ ■ \( 'РррШШ’ 


если Вы не 

боитесь 

оскорбить свою 
нравственность, 
то, наверняка, 

получите 

огромное 

удовольствие. 


Игра полна юмора и эротики: 

^ Вы вдоволь посмеетесь, а пикантнейшие сцены и 
' ситуации заставят побурлить кровь. В конце 

Г концов, это просто хороший квест. 













По итогам “Анкеты 2000” 


в январском номере "Игромании" 


Мне всегда хотелось знать, как ты выглядишь. Ты ведь такой разный! У тебя 
могут быть совершенно неожиданные вкусы, пожелания, стремления. Это видно 
и по письмам, которые ты пишешь. А потому всякий раз, когда мы проводили оп¬ 
росы через журнал, я с нетерпением ждала твоих анкет. Ведь это единственный 
для меня шанс узнать тебя немного лучше. В этом году ты порадовал меня: я полу¬ 
чила очень много писем. Это было здорово! 

Пришедших анкет оказалось настолько много, что ребята, занимавшиеся све¬ 
дением анкетных данных воедино, оказались не в состоянии справиться с потоком 
и сразу все обработать. Именно по этой причине мы и подводим итоги так поздно 
раньше никак не получалось. 

Дальше я расскажу тебе, какие ответы ты присылал по анкете. А также назову 
имена победителей нашей лотереи, которые получат обещанные коробки с игра¬ 
ми. Читай, и пусть твое имя окажется в числе победителей! 

Катя 

каІ@ідготапіа. ги 












ботками. Жаль немного, что анкета бы- 



Функция третья 

Пожелания 

Все просьбы и пожелания, которые бы- 
а высказаны в читательских письмах, так 
пи иначе касались одного: больше прак- 
іческой информации! Коды, прохожде- 


по железу; на компакте — больше демок, 
патчей и утилит — вот примерный пере¬ 
чень самых основных требований. Что ж, 

который мы избрали. Другие пожелания 
(как, например, сделать постер к журналу) 
будут выполняться по мере появления со¬ 
ответствующих возможностей. 

бы в 'Игромании* печаталось больше вся¬ 
ких викторин и кроссвордов. Они будут. 

Это направление постепенно раскручи¬ 
вается. Многие будут с призами, а некото¬ 
рые просто так — для собственного удо¬ 
вольствия. Уже в этом номере вас ждет ин¬ 


тереснейший конкурс по "Третьим Геро¬ 
ям", в следующем — тоже намечается кое- 
что интересное... скучать не придется! 


Функция четвертая 

рины (определялись в случайном порядке). 

номер журнала и лицензионные коробоч¬ 
ные версии игр. Первые пятеро ниженаз- 

ТІЬегІап 5ип. Далее, соответственно, рас¬ 
пределятся Оііаке 3: Агепа, ЫееД Ьг 
Зрееб: НідЬ 51акез и РІапезсаре: ТогтепІ 
От души поздравляемі 


Илья Зиневский 

Новосибирск 

Александр Калинин 

Самара 

Игорь Муравьев 

Москва 

Серж Поддубный 

Москва 

Вячеслав Артемьев 

Москва 

Василий Юрьев 

Москва 

Антон Дольницкий 

Киев 

Валентин Сапронов 

Томск 

Александр Заренко 

С-Пб 

Георгий Саркадзе 

Казань 

Петр Кардиицев 

Москва 

Алексей Головинов 

Новосибирск 

Владимир Ринко 

Калуга 

Артем Нерьян 

Сочи 

Ярослав Бесстрашный 

Москва 

Дмитрий Сапожников 

Тольятти 

Вадим Никоненко 

С-Пб 

Людмила Кубинцева 

Рязань 

Юлия Иванова 

Владимир 

Борис Федоров 

Звенигород 


Бюро Телекоммуникационных Услуг 

РусскийЭкспресс 


Наши услуги в области Интернет-хостинга, 

разработки и размещения Вашего сервера в Интернете: 


• Размещение Ѵ\Г\Г-серверов 

перенос существующих серверов - бесплатно 

• Регистрация доменов 

,пі, .сот, .ог& лег, .іо, .ші, .сс, .сот.га, 

.ррлі, лени, .аИги, .рйт, .ехргеахги и др. 

• ГготРа^е хостшп Ц'іпсІомтЛТ 

• Размещение физических 
серверов (со-Госаііоп) 


64К6ит - ИОО/месяц! 

рекламные кампании в Интернете 

• Электронная коммерция 

разработка и программирование 

• Бесплатное резервирование 
домен-имен! 


Домены - по $35 в год!' 

Звоните (095) 745-3697, 232-9614 



Ваш виртуальный мтѵзѵ-сервер 
на любом домене* включает: 


• 32 почтовых ящика РОРЗ/ІМАР 

• неограниченное количество 
почтовых адресов 

• собственную ССІ-диресторию 

• доступ ОТНХ-аЬеІІ (58Н) 

• поддержку баз данных 8(^1. 

• КГР-пароль для обновлений 

• перекодировку кириллицы 


и многое друтоеі 



У 


о 


іьыѵша мч./льтадаталс Вы можете разместить заказ прямо на нашем сервере 

РѴССКИИЭКСПРЕСС «таециньго 


Сайт 

интернет//агентс 
















МісгоЗоІІ 


ЗІММ'с 


ице служить. Стоит і 


Перегораживает 
бором пополам; 

/* Лев находится 
/* получившихся г 


мог вызвать но Аську своего друга. 

чик решил попробовать последнее 
средство и позвонил по телефону: 

— Вася дома? 

— Вася умер. 

'Зегѵег тауЬе богмп,' — подумал 


х сотрудник 


Вешают трубку. 
Через пару миг 
'Билл Гейтса позови 


графин Кнута и г 
— Мистер X ■ 


Программист ставит себ 
бочку перед сном два стоке 
с водой — на случай, если з< 
чью пить. А второй пустой 


I ѴХіпбоѵѵз; 


невозможно, легче нарисовать 
дельно, на бумажке. Нет, по: 
курсор изнутри не лучший выхо 







ію потребуй: 
•венный сервис 
отвечать! 
і разу в жизни 




Корифеев 


Двадцать популярных і 


вободноп 



































Кроссворд по 

Негое$ 
оіМідкі 
апсі МадісІІІ 

Кроссворд составлен 
по оригинальным 

игр Негоез 

о» МідЫ опа Модіс III: 
ТЬе ИеіЮгоІіоп 
о( ЕгаіНіа и адд-онам 
АгтадесМопЧ ВІасІе 
и $Ьа<Іои о( ОеаіН. 
Чтобы решить 
Кроссворд, тебе 
потребуются не только 
знания, но и смекалка. 


ПО ГОРИЗОНТАЛИ: 

туристы. 10. В постройке неко¬ 
торых сооружений оно даже не 


дракона. 17. Заначка с халявным героем. эают василиски. 23. Осадное бегство (одно 
18. Спеллоловышалка: первое слово. из слов). 24. Спец по ифритам, да и сам... 
20. Она же, второе слово. 22. Отсюда выле- 27. Шпионские эеньки (одно из слов). 29. Ан- 


лерии нужны лошади. 13. Здесь плодятся на- 
15. Птичка-Громовержец. Ій. Разновидность 




№ѵѵСотт РоП: І5Р 

Доступ в Интернет 
по модемным 
линиям. 


Домашние сети и 
выделенные каналы. 
Подключение домов 
к Интернету. 

Ньюком Порт 


Ііпіітііесі 60 

ЫідНібиг? 20 

МаіІ Опіу 5 

Подключение по ОіаІ-ІІр , почтовый ящик 
(Е-таіІ адрес) и место под страницу - 


БЕСПЛАТНО ! 


Наш 

(095] 

і піо 


Наш телефон: 
(095) 152-9221 
Е-шаіІ: 
іп1о@псроП.ги 



















































































МАНИЯ 

МОЗГОВОЙ ШТУРМ 


тимагическое умение. 31. Его кастуют огры. 36. Учитесь плавать. 
38. Обираловка. 39. Зверь-скульптор. 41. Общее название для са¬ 
мых крутых артефактов. 43. То, что кончается у лучников. 45. Закли¬ 
нание ада. 48. Мужик. Конь. Пустыня. 49. То, по чему геройские ло¬ 
шадки резвее всего бегают. 50. Колыбель косы и мотыги. 51. Умение 
тырить чужие заклинания (одно из слов). 52. Стрекозлятник (одно из 
слов). 54. Вполторы воды (артефакт; одно из слов). 55. Прибежище 
пацифистов. 56. Их бывает пять базовых разновидностей. 57. Обдис- 
трофление. 58. Гоблин, но не гоблин. 

ПО ВЕРТИКАЛИ: 

1. Хочу все знать!!! 2. Безглазый, а все туда же лезет. 3. Обитель 
ребят из тридцать четвертого пункта. 4. Кинуть пальцы (заклинание). 
5. Лифт (одно из слов). 6. Быстрее возвращайте мне ману! 7. Стены 
с башней и приростом. 8. Жестоко обвалить грязью. 9. Кто такая Иг- 
нисса? 11. Плюс двенадцать в защите, когда нас штурмуют (одно из 


слов). 13. Здесь пускают зомбей на колбасу. 19. А здесь в этом (п.13) 
тренируются. 21. Владыка КПП (одно из слов). 25. Разновидность 
дракона. 26. Идиот наоборот. 28. Лучникам — врукопашную! 
30. Во дворе стоит статуя. 31. Наверно, там воняет грязными портян¬ 
ками. 32. Скелетные раскопки (одно из слов). 33. Много маны. 
34. Лучник. 35. Ангелическая магия. 37. Резко скакануть через поле 
боя. 40. Заклинание пятого уровня. 42. Все базовые скиллы на +1 (ар¬ 
тефакт; одно из слов). 44. Большая склизкая многобойка. 46. Разно¬ 
видность дракона. 47. Там прирастают небесные юнцы и такие же де¬ 
ды (одно из слов). 53. Удачи не будет (артефакт; одно из слов). 

КОММЕНТАРИЙ: 

1. Все слова, зашифрованные в Кроссворде, даны на английском 
языке. 2. Ответы на Кроссворд будут опубликованы в следующем но¬ 
мере. 3. Кроссворд составил ОеО-27 ( еёііог@ідготапіа. ги) при учас¬ 
тии Геймера. Ш 


Ответы на Кроссворд "Ретро" в "Игромании" № 03 (30) '2000 


По горизонтали: 1. РгезісІепГ. 5. Сгеаіигез. 
9. АІІІапсе. 10. Кіпдботз. 12. Агкапіа. 14. Іопо$. 
16. Есоцііезі 18. Оцірозі. 19. МесЬСот- 
тапбег. 25. СгеаКле. 26. НазЬго. 28. МОО. 
29. МІЮ. 30. ѴѴіпд. 31. ІЛііта. 33. Ііпез. 


35. Ыат. 36. Рос. 38. Кугапбіа. 39. МабЗрасе. 
41. Зіпиііаіог. 42. ѴѴагЬаттег. 

По вертикали: 1. Ргіѵаіеег. 2. Ізіапб. 
3. ЕСА. 4. ТОСА. 6. Ріпдз. 7. Тмю. 8. Зупбі- 
саіе. 9. Агкапоіб. 11. Зупбготе. 13. Агіз. 


14. ЗѴ7АТ. 15. ѴѴогІб. 17. ТесЬ. 19. Мок). 
20. Соге. 21. Міііапі. 22. РОВ. 23. Реабіоск. 
24. СотапсНе. 25. Соттапбоз. 26. Ноизе. 
27. Соттапбег. 30. ѴѴаггіог. 32. Іпбіапа. 
34. Зкупек 37. Іоге. 40. РМА. 
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САЕЗАЯ 3 
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0ЯЕАМ5 ТО ВЕАУТУ 
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№9*99; ЛКИ-6 
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РЮНТІЛС РОЯСЕ 
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МЕС НѴѴАЯЯІОЯ 3 
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НЕОУІЕМ: АѴЕЛСІЛС АЛСЕІ. 
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ТЯАІТОНЗ САТЕ 
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ТУЯОК: ОІИОЗАУЯ НУИТВ» 
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№10*99 

№7’99 




23 * 99 ; ЛКИ -4 
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ІШІК 

У СИМА іх: АЗСЕМЗІОМ 
ІІМВЕАІТОУЯМАМЕМТ 
УМЙЕАІ. 

СІЯВАМ СНАОЗ 
ѴѴАЯ ІИС. 

ѴѴАЯНАММЕВ 40К : Я1ТЕ5 ОР ѴѴАЯ 
ѴѴАЯНАММЕР 40К: СНАОЗ САТЕ 
ѴѴАЯНАММЕВ: ОАЯК ОМЕМ 
ѴѴАЯ20МЕ2100 
ѴѴЕТ: ТНЕ 5ЕХУ ЕМРІЯЕ 
1А/НЕЕІ ОРТІМЕ 
ѴѴІШ МЕТАЬ СОУЫТЯУ 
ѴѴІИС СОММАМОЕЯ: ЗЕСЯЕТОРЗ 
ѴѴОВЮ ѴѴАЯ II РЮНТЕЯ5 
ѴѴОЯМ5; АЯМАСЕОООМ 
Х-СОМ: ІМТЕЯСЕРТОЯ 
Х-ѴѴІМС ѴЗ.ТІЕРЮНТЕЯ 
20ЯК: МЕМЕ5І5 
АЛЛОДЫ 2: ПОВЕЛИТЕЛЬ ДУШ 
АЛЛОДЫ: ПЕЧАТЬ ТАЙНЫ 
АЦТЕК: ПРОКЛЯТИЕ ЗОЛОТОГО ГОРОДА 
АЦТЕКИ: БИТВЫ ИМПЕРИЙ 
БАШНЯ ЗНАНИЙ 2: ОСТРОВ ДРАКОНОВ 
БРАТЬЯ ПИЛОТЫ 2 
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СКАЗАНИЕ О ДРАКОНЕ 2 N26*98; ЛКИ-2 
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